Istruzione
INTERRUPT ENABLE

INTERRUPT ENABLE®

Funzione Consente la gestione da parte dell'utente di interru-
zioni interne ed esterne.

Formati

1. INTERRUPT ENABLE {l.funam)
2. INTERRUPT ENABLE (E,funam,intmsk,priort)

dove:

1

specifica che le interruzioni interne, cioé errori
rilevati durante 1l'esecuzione, sarannc gestiti dal-
1'utente

specifica che le interruzionl esterne, cicé quelle
generate da unitd periferiche esterne sarannc ge-
stite dall'utente

Per maggiori informazioni sulla gestione di inter-
ruzioni esterne, cio2 il formato qui contraddistin-
to dal numero 2, si faccia riferimento al manuale
"P60O66 I/0C con periferiche esterne"

funam

& una costante stringa o una variabile stringa il
cui valore pud essere o un carattere alfabetico
maiuscolc o un asterisco. Il carattere alfabetico
gpecifica il nome di una definizione di funzione
numerica multilinea.

Azione L'esecuzione dell'istruziene con funam che ha per . va-—

lore un carattere alfabetico fa sl che ogni successgivo
errore di sistema passi il controlio alla funzione

muitilinea richiamata dall'istruzione.

L'esecuzione dell'istruzione con funam che ha per va-

3946860 Y

5~=-157



Note

5-158

lore un asterisco fa si che ogni successivo errore sia

gestito dal sistema.

1.

L'azione richiesta dall'istruzione INTERRUPT ENABLE
resta valida fino ad una successiva istruzione
INTERRUPT ENABLE eseguita.

L'istruzione DEF della funzione multilinea deve a-
vere come parametri due variabili numeriche sempli-
ci. Alla prima variabile viene assegnatc come valo-
re il codice d'errore che ha causato l'interruzicne;
alla seconda variabile viene assegnato come valore
il numero di linea dell'istruzione in cui si & ve-
rificato l'errore. L'utente pud quindi analizzare
questi valori per determinare quale azione intra-
prendere.

La funzione multilinea deve aséegnare un valore al-
la pseudo variabile FN¥. Se il valore assegnato 20,
l'utente potra gestire l'errore. Se il valore asse-
gnato & diverso da 0, 1'utente dovrad accettare 1l'a-
zione intrapresa dal Sistema. In quest'ultimo caso,
l'esecuzione del programma resta sospesa e ¢l sara

il messaggio:

ERROR cod-errore IN LINE num. linea

$i potra poi decidere quale azione intraprendere a
seconda se l'errore sard o no recuperabile.

Se FN*= 0 e l'errore & recuperabile, l'esecuzione
riprendera, a completamento della funzione multili-
nea, con la prima istruzicne eseguibile che segue
l'istruzione che ha causato l'errore.

Se FN*= O e l'errore non & recuperabile, l'esecuzio-
ne riprenders, a completamento della funzione multi-

linea, con l'istruzione che ha causato 1'errocore.

L'istruzione sara ignorata nel caso dei seguenti
errori non recuperabili:

- 65 - non c¢'é spazio sufficiente in memoria utente
per continuare 1'esecuzione

-~ 74 ~ & stato superate il numero massimo di rife-
rimenti ad altre definizioni di funzione mono-—
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linea o multilinea all'internc di una definizio-
ne menolinea o multilinea (255).

7. Se insorge un errore durante l'esecuzione della
funzione multilinea chiamata dall'istruzione
INTERRUPT ENABLE, non & possibile apportare corre-—
zioni. Il sistema inviera il messaggio d'errore 282.

8. Vedere 1'appendice D per l'elenco completo degli

errori.

1. L'esempic che segue mostra 1'istruzione INTERRUPT
ENABLE utilizzata per gestire una condizione di
underflow (codice d'errore 4). L'underflow avvie-—
ne al passo 96 del ciclo FOR/NEXT, ma 1'esecuzio-
ne del programma non viene sospesa. Dopc aver cam-
biato il valore di A alla linea 90 e dopo che il
controclle €& ritornato all'istruzione successiva a
quella che ha causato l'errore, il programma va a-—
vanti fino alla fine, senza che il sgistema commuti
in stato di debugging, come succederebbe se non
si fosse utilizzata 1'istruzione INTERRUPT ENABLE
e la routine di gestione errori.

FILE HKERRS

©n

THTERFUFPT EMABLE CI."A'M

LET L=1@8@

LET R=.8861

FOR I=1 TO L STEF 1

LET R=A~18

NEXT I

GOTO 145

DEF FMAEC.LY

IF S4»a THEM 11@

PRINT “ST E° UERIFICARTD UNDERFLOW TM LINER ":L:"AL PRSSQ";I
LET &#=1ES

LET Fi*=@

2 GOTO 134@

118 PRINT ST E2 RERIFICATO ERRGRE ":C;" IM LINER "L
iim LET Fhs=d

/120 FHEND

fian PRIMT "F =9. R

A4358 EHD

=

DO I R I IR
=

]
]

W fW) Y
ol

DWW T T T
=

LT T C )
oD@ T D

EHME OF LISTING

S1 B UERIFICATY UNDERFLOW IM LINEA 38 AL PASS0 96

B o= 1

B
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2. In questc esempio & stata eliminata la linea 15
del programma precedente. Il primo errore che si
incontra & il codice di errore 1 '"mon & stato as-
segnato alcun valore ad una variabile numerica'.
L'istruzione PRINT alla linea 110 tiene conte del-
lterrore. L'istruzione FN* della linea 120 richie-
de poi la normale gestione degli errori da parte
del sistema. Come risultato si avra la sospensions
dell'esecuzione del programma e il sistema che
commuterd in stato di debugging.

FILE

BEARS
ol RN
aaze
aa3n
A4 @
A SEH
AERA
RE 7
S0
fei=kel
@Ran
a128
0448
“1za
A13a
at40
@156

END OF LIGTING

&1 B

IHERRS

INTERRUPT ENAELE (I."R'

LET L=1pa

FOR I=1 T L STEP 1

LET A=R-14

MEXT I

GOTO 14@é

DEF FNRIC.LX

IF C<>4 THEM 11&

PRINT “SI E' UERIFICATO UMDERFLOW IN LIMEA “iL;"AL PASSO":I
LET R=1ES

LET Fi*=8

GOTD 126

PRINT "SI £° VERIFICATO ERRORE *;C;" IN LINER 'L
LET FN+=t

FNEND

PRINT "R ='iH

END

VERIFICATO ERRORE 1  IN LINER 34
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Istruzicne LET

Funzione

Formato

Azione

Note
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LETS

Assegna 1 valori alle variabili 4i programma.

[LET] num-var [=num-var] ...=hum-exp

| string-var [=string-var]... = string-exp
dove:
num-var

& una variabile numerica {(semplice ¢ con indice) a
cul viene assegnato il valore della espressione
numerica specificata alla destra dell'ultimo segno
uguale (ultimo da sinistra)

NUM=eXp
& una espressione numerica che specifica il valore
da assegnare alla variabile od alle variabili in-
dicate alla sinistra dell'ultimo segno uguale

string-var
€ una variabile stringa (semplice o con indice) =a
cul viene assegnato il valore della espressione
stringa specificata alla destra dell'ultimo segno
uguale

string-exp
& una espressione stringa che specifica il valore
da assegnare alla variabile od alle variabili indi-
cate alla sinistra dell'ultimo segno uguale

L'espressione a destra dell'ultimo segno uguale & ese-
guita ed il valore ottenuto & assegnato alle variabili
indicate alla sinistra dellc stessoc segno.

1. La parola chiave LET & opzicnale.
2., Il numero di variarili a sinistra del segno di as-

segnazione & limitate sclamente dal numero massimo
di caratteri che possono comporre una linea (80).
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La lunghezza attuale di una variabile stringa pre-
gente in una istruzione di assegnazione diventa u-
guale al -numero di caratieri che costituiscono la
stringa risultato della espressione stringa indica-
ta.

Se la lunghezza di allcocazione di una variabile
stringa & inferiore al numero di caratteri della
stringa risultante dalla esecuzione della espres-
sione stringa, quest'ultima viene troncata del ca-
ratteri eccedenti. Il sistema commuta nello stato
di debugging e viene segnalato un errore di tipo
recuperabile.

L'indice di una variabile con indice che compare in
una istruzione LET pud essere espresso, in generale,
mediante una espressione numerica. Se l'espressione
suddetta contiene delle variabili i cui valori sonc
modificati durante 1'esecuzione della istruzione
LET, l'espressione viene valutata con i valori che
le variabili avevano prima della esecuzione della
istruzione LET {vedi l'esempio pil avanti).

Se ad una variabile numerica in singola precisione
viene assegnato un valore nella zona di OVERFLOW
per la singola precisione, la variabile suddetta
assume il valore 9.99999E63 coppure -9.99999E63. Il
sistema & nello stato di debugging e viene visualiz-
zato un errore di tipo recuperabile.

Se il risultato del calcolo di una espressione nu-—
merica & un valore nella zona di OVERFLOW per la
doppia precisione, alla variabile in doppia preci-
sione, specificata alla sinistra del segno uguale,
viene assegnato i1 valore 9.999999999993E99 oppure
-9.999999999999E99. Il sistema € nelle stato di
debugging ed & visualizzato un errcore di tipo recu-
perabile. '

Se ad una variabile numerica & assegnato un valore
nella zona diUNDERFLOW (relativa al tipo di preci-
sione con cui & dichiarata) allora la variabile
suddetta assume il valore zero. Il sistema & nello
stato di debugging e viene visualizzato un errore
di tipc recuperabile.

Se nella espressione numerica specificata con num=-
exp compare una variabile a cui non & ancora stato
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assegnato un valore, 1'espressione & valutata as-
segnando alla variabile suddetta il valore zero.

11 sistema commuta nello stato di debugging e viene
visualizzato un messaggio di errore di tipo recupe-
rabile. '

10.5e nella espressione stringa specificata con
string—exp compare una variabile a cui non & stato
ancora assegnato un valore, l'espressione & valuta-
ta assegnando alla variabile suddetta il valore di
stringa nulla. Il sistema commuta nello stato di
debugging e viene visualizzato un messaggio di er-
rore di tipo recuperabile.

1. Nella routine sottostante possiamo notare che con
una istruzione LET si pud assegnare contemporanea-
mente lo stesso valore a 33 variabili. La variabile
A & gquindi utilizzata come un contatore. Infine il
valore della variabile Al & modificato assegnandocle
il valore della espressione specificata a destra

del segno uguale nella istruzione 80.

LIs5T
FILE

agia
apza
aa3a
2348
Ba5e
HE6d
515 )
515 2=0 )
Ba36
Blaa

EMND

RUN

Ao e

el B ST A NP

DI

+LET

A=B=C=D=E=F=G=H=G=J=k=L=f=h=0=P=0=R=5=T=U=U=4=7=AB=A1=A2=A3=R4=A5=A6=A7=A5=4%
FRINT ©,B.C.D.G

LET A=@

LET A=fA+1

FRINT A

iF A<= THEN <@

FRINT "A1='S A1

LET A1=PI*A5+5@R (P*Q+R-5] ~LGT (W*Z3

PRINT “Ri="; Al

END
OF LISTING

FORMALLY CORRECT PROGRAM #ezs

% 4 % =

o

15. 752614

3846860 Y
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2. Vediamo alcuni esempi di impiego della istruzione
LET per assegnare un valore ad una variabile strin-
ga. Si veda, istruzioni 150 + 180, come si possono
aggiungere via via del caratteri al valore di una
variabile stringa.

FILE *LETA

BB18 PRINT

4624 PRINT

@38 LET A%="1 capitoli"

2848 LET B$=" 1 "

aBs5e LET C$=" 2 "

A08e LET D$=" 3

98792 LET E$=" 4 e 5 "

apgR DLL 88 (F§.G%,HS$)

BA98 LET F$=" descrivong il sistema, "™
@18 LET G¥="descrivono il lingygag@ia,"
B118 LET Hé=R$+BS+", "+CE+"e"+DE+F$
B128 PRINT "Hs$='':H$%

2138 LET H$=R$+ES$+GS

B148 FRINT "H#$=":H%

g158 LET Sg=""

#1684 FOR I=8 TO 9 STEP 1

3178 LET S$=S3$+{HRS(D)

B180- NEXT I

8138 PRIMT "S$=";:5%

az2aa EMD

EMD OF LISTING

{1151
#okkk FORMALLY CORRECT PROGRAM sokskx

H&=1 Zapitoli 1 ,
H#¥=I capitoli 4 =
SE=Br L1:B- 0>

2 e 3 daescrivono il sistema,
o deas

ascrivane il linguaggio,
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Istruzione NEXT

Funzione

¥Formato

Azione

3946860 Y

Definisce il termine di un ciclo iterativo.

NEXT control-var,

dove:

control-var
¢ la variabile semplice numerica specificata come
variabile di controllc nella corrispondente istru-—
zicne FOR.

Vedi istruzione FOR.
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Istruzione ON..

Funzione

Formato

Azione
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. GOSUB

ON ... GOSUBs

Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-

gramma ad un scttoprogramma scelto tra un insieme di
sottoprogrammi in funzione del valore assunto da una
espressione specificata.

ON num-exp GOSUB line-num [, line-num| ...

dove:

num—-exp _
indica un espressione numerica il cui valore, ar-
rotondato all'intero pill prossimo, specifica quale
sottoprogramma deve essere eseguito tra quelli che
iniziano con 1'istruzione il cui numero di linea &
specificato dopo la parola chiave GOSUB

line-num
€& il numero di linea della prima istruzicne di un
sottoprogramma

-

L'espressione numerica & eseguita ed il suo valore ar-
rotendato all'intero pill prossime. Il controllo della
esecuzione del progamma & trasferito all'istruzione il
cul numerc di linea si trova nella istruzione ON...
GOSUB nella posizione (da sinistra a destra) indicata
dal numero ottenuto come risultato della espressione
numerica di cui sopra. Cosil una espressione il cui
valore & 3.85, trasferisce il controlleo alla istruzio-
ne il cui numero di linea é indicato al quartc posto
nell'insieme dei numeri di linea che costituiscone gli
operandi della istruzione ON...GOSUB. Ognuna delle i-
struzioni il cui numerc di linea & indicato nella i-
struzione ON.,.GOSUB € la prima di un insieme di istru-
zioni BASIC che costituiscono altrettanti sottopro-
grammi., L'ultima istruzione di ogni sottoprogramma €
l'istruzione RETURN che trasferisce il controllo della
esecuzione del progamma alla prima istruzione esecuti-
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Esempio
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va (in ordine di numero di linea) successiva alla i-
struzione ON...GOSUE.

In ogni sottoprogramma vi pud essere pill di una i-
struzione RETURN. '

I.sottoprogrammi possonc far parte di una funzione
multilinea: in questo caso anche 1l'istruzione
ON...GOSUB deve essere un'istruzione della funzione
multilinea.

Se il valore della espressione numerica, approssi-
mato all'intero pid prossimoc, € minore di 1 o mag-

‘giore del numero "numeri di linea" presenti nella

istruzione, l'esecuzione del programma prosegue
dall'istruzione esecutiva successiva alla istruzio-
ne ON...GOSUB.

Una istruzione ON...GOSUB pud essere contenuta in
un ciclo FOR/NEXT, ma i sottoprogrammi non possono

essere contenuti in un ciclo FOR/NEXT.

Per ulteriori note si veda 1l'istruzione GO SUB.

Nel seguente programma sono riportati guattro sotte-
programmi a cui si fa riferimento mediante una istru-
zione ON...GOSUB. Si osservi, attraverso le diverse

esecuzioni, come il controllc della esecuzione del
programma dipenda essenzialmente dal valore della e~

spressione A¥B,

FILE

ae14a
Faza
B3R
#9220
2944
an4e
2048
A4 54
aBea
aB7e
peIa
#4088
at1a
2128
azae
az1a
azzae

LIsT .

*ONGOS

FEINT "“Ecco

LET A=1

DISF "Sceali

INPUT B
PRINT

azenpio di programma che ukilizza piu~ soktopvyogrammi, '

il saekoprogramma : "

FRINT “AxBE="";AxB

PRINT

0N AR GOSUE 198,288,380, 408
IF AR=2 THEH 438
FRINT "Hon =~

GOTO <3@
PRINT "E~
LET A=2
RETURN
FRINT “E™
LET R=2
RETURN

Stato eseduivo aloyn sottoprogramma!l !

ztatoc esequito il primo sottopragrambal”

s+3t0n g#52guitno il secondo sottoprogrammal M

oo w— — —— — e L < —— co—— Rt . —— s ——— e P T ——— aowxn oo Tewme O
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g3@ad PRINT "E™ stato esequito il herzo soartoproqarammat !

B31a LET A=2
B3z@ RETURN

B4dd PRIMNT YE™ stato esequito il quarts sottoprogramma!l

@419 LET A=2
B4Z8 RETURN
B43Z@ EMD

EMD OF LISTING

RUN

#dckk FORMALLY CORRECT PROGRAM kuorw

Ecco un esempic 4i progaramma che utilizzs pius
Scegli il sottopvogranma

-15
AxB=-13

Mon &% stato eseduitoc 3lcun SOLLOPTOAYT 3w
Rin

Ecco un esempio di programisa che ubkilizza piugs
Zeegli 1l sottoprogramma

1.45

AxB= 1.4%

£  Ztato eseguito 1l . primo sScrtoprogrammat

R

focco un esempin d4di programma che gtilizza pius
Socegli il SottoprogvaImmsa

1,58

AxB= 1,56

E> =tato £323uitd il seconda sottoprogrammat
R

Ecco un esempio di programm3 che utilizza piu™
Scegli il 2ottoprogvamma

3

AxB= 3

E* stato esequito il *arzo soktoprToarammal

RUN

EGeo un eienpio di prograsma che Utilizza pig™
Sceali il sottoprogramma

4

A*E= 4

E* stato esequito il gquarta sotsopToavammal

RN

Ereo un esempic di programnma che utilizza pius
Gneqli il sottoprogrammz

4.56

forB= 4. 5B

MoR &% statd eseduito alcun sotvoproqQrammal

sottoprogTammi,

2ottoprogranmi,
el

SOtLORTOgTANRL

m
=}
o+

topr

a
]

Tamma

sottoprogrammi,

el

sottoprogrammi ,

2

e s e e A e e o

3046860 Y
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Istruzione ON...GOTO

Funzione

Formato

Azione

Note

3946860

Y

ON ... GOTOs

Trasferisce il controllo dell'esecuzione di un pro-
gramma ad una istruzione scelta tra un insieme di i-
struzioni in funzione del valore assunto da una e— -
spressione specificata.

ON num-exp GOTO tine-num [, line-num] ...

dove:

num—exp
£ una espressione numerica il cui valore, arroton--
dato all'intero pili prossimo, specifica a quale i-
struzione di programma, tra quelle il cui numero di
linea & specificato dopo la parola chiave GOTO, de-
ve essere trasferito il controllo della esecuzione

line-num
indica il numero di linea di una istruzione del
programma

L'espressione numerica & eseguita ed il suo valore ar-
rotondato all'intero pili prossime. I1 controllc della
esecuzione del programma & trasferito alla istruzione
il cul numero di linea si trova nella istruzione
ON...GOTO nella posizione (da sinistra a destra) indi-
cata dal numero ottenuto come risultato della espres-
sione numerica di cui sopra. Cosl una espressione il
cuil valore & 2.75, trasferisce il controllo della ese-
cuzione del programma alla istruzione il cui numero 4di
linea & indicato al terzo postc nell'insieme dei nume-
ri di linea che costituiscono gli operandi della i-
struzione ON...GOTO.

1. L'istruzione ON,..GOTO pud trasferire il controllo
della esecuzione del programma ad una istruzione di
una funzione multilinea, se anche 1'istruzione
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ON,..GOTO fa parte dell'insieme di istruZioni del-
la funzione multilinea,

2. Se il valore della espressione approssimato all'in-
terc pil prossimo & minore di 1 o maggiore del nu-
mero di "numeri di linea'" presenti nella istruzione,
1'esecuzione del programma prosegue dalla istruzio-
ne esecutiva successiva alla istruzione ON...GOTO,

2., Se l'istruzione ON...GOTO & compresa in un ciclo
FOR/NEXT anche le istruzicni i cui numeri di linea
sono indicati nella istruzione stessa devono far
parte del ciclo FOR/NEXT.

4. Se 1l'istruzione ON...GOTO & esterna ad un ciclo
FOR/NEXT i numeri di linea specificati come operan-
di non possono appartenere ad istruzioni interne al
ciclo suddetto.

I1 programma sottostante mostra come si pud utilizzare
1'istruzione ON...GOTO in un ciclo FOR/NEXT. Si hanno
cingue esecuzioni della suddetta istruzione per ogni
esecuzione completa del programma. Sono stati forniti,
in successione, i valeori 0, 1.23, 2., 2.8, 4 e 89 che
permettono di esemplificare tutti i casi possibili per
il controllo del corretto funzionamento del programma

stesso.

LIST
FILE
aR1a PRINT “"Foto un esempPic di programma che utilizza lYiskruzionse QM. .. 00TO.
Aa1s FOR I=1 Y0 & STEFP 1
EAZE DISP "Scedali l1'instruzione da eseluire, o, |
HazZy IMPUT A
B9s0 ON A GOTO 16, 266 . 396, 408
AASE PRINT "Hai scelto 41 rermipare subkita il gprogramma,
Haed GOTO 42d
A138 FRINT "Hai sztelts 41 =zoduire 13 Prima istruzione del se+ ! v
a1 GaTo 422
@288 PRINT "Hai scelto d4i esseguire 1a seconds istvuzione del set !
[az4@E GOTO 4Z@
A3RA PRINT "Hai scelta Ai esequire l1a terza iskruazione del sek!M
@318 G070 42@
Hapgt FRINT "Hai scelts di1 es29uire 1a quarta istruzione del zes!!
wWa1m GOTO 428
428 NEXT I
458 END
EMD OF LISTING

__________ —rn o mn o o o o aeme  mem emm eoe e e e )
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EUN
#dck FORMALLY CORRECT PROGRAM ki
Econ un esampio di programma cohe tilizzs lYistruzione 0ON.,.GOTO.

Soegli 17instruziaonse da e3sguice, >
a

Hai scelto di terminagre sukito 11 programma,
Scegli lYinstruzions d3 esedquifre, 7
4,232

Hai s$oelto di esegudire 13 primy istruzione del set!
Soegli 17inserulione 43 eseguire, el

Hai z2celto di eseguire la seconda istruzione del sax)
Soegli 17instruzione da eseguivTe, =

Hai scelto 4i es3=guive la kerza i1isttuzione del s=t)!
ceeali l'instrozione da eseqguire, =

F

Hai scelto d4i 2seguire la quarta istruzicrhne del seat!
=cegli 1'instvuzione 4a eseguire, 7
39

Hxi =cel+a di terminare subkito il pragramma,

3946860 Y
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PADg

Istruzione PAD

Funzione Eguaglia la lunghezza attuale di una variabile stringa
alla sua lunghezza di allocazicne aggiungendc in coda
dei caratteri predefiniti.

Formato PAD string-var, n

dove:

string-var
€ una variabile stringa alla quale sono aggiunti
come caratteri di riempimento, fino ad eguagliare
la dimensione attuale della variabile con guella di
allocazione, i caratteri IS0 corrispondenti al nu-
mero intero n

n
& un numero intero compreso tra @ e 255 che indica
quale carattere IS0 deve essere utilizzato come ca-
rattere di riempimento ‘
Azione Alla variabile stringa string-var sono aggiunti carat-

teri di riempimento corrispondenti, secondo la tabella
IS0 (vedi appendice E), al numero n, finché la sua
lunghezza attuale eguagli 1a lunghezza di allocazione.

Nota L'istruzione PAD permette la generazione di record di
dati con lunghezza prefissata.

Esempi 1. Nell'esempio che segue si vede che 1'istruzione PAD
¢ una istruzione di assegnazione del carattere spe-
cificato alla variabile indicata. Se infatti alla
variabile A$ non si assegna alcun valore, ad essa
viene assegnata, istruzione 20, una stringa di tan-
ti asterischi (valore corrispondente 42) guanto 2
la lunghezza di allocazione (in questo caso 16 ca-
ratteri).
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Bale FAD AF, a2
a1t FRIWT
Ba312 PRINT
13 FRINTY
B82@ PRINT "A$=",HA$
B39 END

EMD OF LISTING

RUMN
wdck FORMHLLY CORRECT PROGRRH #ssx

4§ = 4 e ke e e oI B o o ok ook

2. Ecco un tipico esempio d'impiego dell'istruzione
PAD per la creazione di record di eguale lunghezza
da registrare gu file dati esterno.

ETsT
FILE

‘vo19
‘aeze
Bo30
8840
Bas5a
Ba6a
Beve
Baga
Ba3a
a1ae
8118
ai1ze
a139
8148
a15e
g160
a1ve
a18e@
2138
azee
8218
az2e
8238

END OF LISTING

+PAD

FILES H

SCRATCH 1

FOR I=1 TO 18 STEF 1

DISP "“Introduci if record
INPUT HE

PHD RA$,42

BRITE :1.R%

HERT I

PRINT

PRINT

FREINT

PRINT "Ecco i dati registTrati nel file R Prima St3sapo tutto il rTecord
PRINT “e poi 5010 il su¢ <contenuto
PRINT

PRINT

RESTORE : 1

FOR I=1 TD 19 STEP 1

READ .1.8%

PRINT Bf

DEPRD B$.,42

FRINT BS$

HEXT 1

END
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RUN

Intvodyci il vecord H
?

Mario

Introduci: il vrecord . 3

Introduci 11 record N

Giwwanni

Introduci 11 vecoird »
A )
Giacoma

Introduci =zl vecord

-

Hicola

inrtroduc: 11 vecord N
=

EnTo
Intvroduci 1d
i

Gidlag
intvrodeci i3 vEcond B

il record 7

Sandro

Intvoduciy 1l rvegord ;

i

Carlo

Ecco 1 «&3ti registrati nel file Riprima stampo tUtio

2 poi 59010 il 3Ud contenuto.

TS 1 Qe e e e o e ke ke e ok
Mmario

P i 27 Ok o obobe o e ade 36k
Pievo

GiOVanrel kokmdkok ik
Giovanni

(e -Tala). QVE S L T EE LT
BRET=t7 1

H i Dl I e ook ek e ok ok
Micoia

[ =L T T SUL R
Enzo

3 W] 1 2k oo oo o e ok
Gidlio

E M 1 0 e ke o ok ke s e e 3noke
Enrica
SaNdT Ok s e f g e ok
Sandvo

AT b 0 sbeode st o 0 ot o o e
Carlo

1} record
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Istruzione PRINT

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

Stampa dati e testi in un formato standard.

=R

rumimp ]3’

PRINT | {string-exp

| TAB (numrexp)} |1 3

dove:

num-—exp
indica una espressione numerica 1l cui valore deve
essere stampato

string-exp
indica una espressione stringa il cul valore deve
essere stampato

TAR (num—exp)
€ una funzione d4di sistema che indica la posizione,
corrispondente al valore di num-exp arrotondato al-
l'intero pil prossimo, in cui si deve posizionare
il pointer del buffer di stampa

indica uno spostamento standard per il peinter del
buffer di stampa

indica che il pointer del buffer di stampa deve ri-
manere nella posizione in cul si trova

I vazlori delle espressioni specificate nella istruzio-
ne sono stampati, nell'ordine con cui compaionc nelila
istruzione, con il formato descritto nelle note suc-
cessive.

La posizione nella linea di stampa del caratteri che
sono stampati & controllata mediante l'impiego della
virgola (,) del punto e virgola (;) e della funzione
TAE, come specificato nel paragrafo '"Controllo della
pcsizione dei caratteri nel buffer di stampa'.
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Note

- 5-180

10.

I1 valore di una espressione stringa viene stampato
con la seguenza dei caratteri che la compongono.

Il valore di una espressione numerica viene stampa-
to anteponendo ad esso uno spazio (se & un numero
positivo} od il segno meno (se € un numero negativo)
ed aggiungendo in coda ad esso un altro spazio.

I numeri interi sonc stampati con al massimo 8 ci-
fre significative.

I numeri con valore assoluto compreso tra 0.0999939995
e 999993899.4 sono stampati, con al massimeo 8 cifre
significative (se il numero & minore di 1 viene
tralasciato lo zero che precede la parte decimale),
nel formato in virgola fissa.

I numeri con valore assoluto minore di 0.,0999999895
che possono essere rappresentati con 8 cifre signi-
ficative, sono stampati nel formato in virgola fis-
sa.

Tutti gli altri numeri sono stampati riel formato
in virgola mobile.

Le costanti stringa devono essere comprese tra vir-
golette.

Virgola e punto e virgola sono elementi separatori
¢ finali. Sono obbligatori come elementi separatori
fra le espressioni specificate come operandi. Sono
opzionali come elementi finali.

Una istruzione PRINT senza operandi stampa il con-
tenuto del buffer di stampa {(vedi buffer di stampa
pilt avanti) e pone il pointer nella prima posizione.
Se il buffer non contiene caratteri 1'effetto pro-
dotto & una interlinea.

Se la configurazione di sistema installata & priva
di stampante integrata e di stampante ausiliaria
{vedi comando CONFIGURE), l'istruzione PRINT visua-
lizza sul display le informazioni relative alle e-~
spressioni in essa specificate. Ad ogni visualiz-
zazione l'esecuzione del programma si interrbompe e
riprende premendo il tasto [ENM@ME. Per leggere le
informazioni prodotte in una linea si devono uti-

lizzare 1 tasti [E], = come spiegato nel
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Controllo delia posizio-
ne dei caratteri nel
buffer di stampa

capitolo 1, par. "La tastiera'.

Se le informazionl prodotte occupano pili di una li-
nea, le informazioni relative ad ogni linea succes-
siva alla prima sonc visualizzate premendo ogni
volta . Quando, premendo il tasto gadihldA . il
sistema emette una segnale acustico, l'ultima linea

visualizzata € la fine del testo prodottec dail'i-
struzione PRINT.

Ltesecuzione di una istruzione PRINT genera in un regi-
stro di 80 caratteri, detto buffer di stampa (vedi fi-
gura b=2), la stringa di caratteri corrispondenti ail
valore dell' espressione che compare nella istruzione
stessa. Un secondo registro, detto pointer, indica la
posizione del buffer in cul deve iniziare la stringa

di caratteri suddetta. Ogni volta che un carattere &
generato nel buffer di stampa, il pointer avanza di una
posizione. Quando il buffer di stampa & pieno, 1l suo
contenuto viene stampato sulla riga di stampa ed il
pointer & rimesso ad 1 (indica Ia prima posizione del
buffer).

o
P 19 ZONA ————————| 4—"-—'-—.———5820NA —_—
LTI T T T T I e nrlEfa] [T TTT L TTTTT Les |
1234567 80101121014 B 6 B5 &6 67 68 68 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
BUFFER D! STAMPA POINTER

3946860 Y

Figura 5-2 Buffer di stampa e relativo pointer

Ogni volta che & eseguita una istruzione PRINT senza
virgola o punte e virgola come elementi finali, il

contenuto del buffer di stampa & stampato ed il pointer
di gstampa & rimesso ad 1.

L'impiego della funzione TAB (num-exp) permette il con-
trolleo della posizione del caratteri nel buffer di
stampa. Infatti il valore dell'espressione numerica
num—exp € arrotondato all'intero pill prossimo e asse—
gnato al pointer del buffer di stampa. Se il valore
suddetto & minore di uno viene segnalatc un errore.
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Se il valcre suddetto & maggiore di 80, & ridotto mo-
dulo 80; ossia & posto uguale ad n-80¥INT(({n-1)/80},
dove n & il valore, arrotondato all'intero pil prossi-
mo, della espressione numerica num-exp. Se il pointer
del buffer di stampa indica una posizicne superiore al
valore ritornato dalla funzione TAB, il contenuto del
buffer & stampato ed il pointer indica la posizione ad
esso assegnata in seguito alla valutazione di TAB. Per
essere sicuri che i caratteri successivi siano genera-
ti a partire dalla posizione assegnata al pointer da
TAB (num—exp)} & bene far seguire tale funzione da un
punto e virgola (;)}.

L'impiego della virgola (,) permette la stampa dei da=—
ti a distanza standard, di 16 posizioni, 1'una dal-
l1taltra: il buffer di stampa & diviso in 5 zone, ognu-
na di 16 posizioni (vedi figura 5-2). In un programma
con le seguenti istruzioni:

50 PRINT ,
60 PRINT "A"

l'istruzione 50 pone il pointer del buffer di stampa
in posizione 17 per cui la successiva istruzione gene-
ra il carattere A nella posizione 17 del buffer mede-
simo. In un programma con le seguenti istruzioni:

50 PRINT HAH’ "B!I, lICH’ IIDH

50 BRINT ME",

70 PRINT "“F"

1'istruzione 50 genera nel buffer di stampa il carat-
tere A nella prima posizione, il carattere B nella
17-esima posizione, il carattere C nella 33-esima po-—
sizione, il carattere D nella 49-esima posizione e

1li stampa neile posizioni suddette. L'istruzione 60
genera il carattere E nella prima posizione del buffer
di stampa. Il pointer indirizza la 17-esima posizione
del buffer di stampa, per cui la successiva istruzione
PRINT genera il .carattere F nella posizione suddetta.
S5i noti che se, quando & eseguita una istruzione PRINT
riferita ad una virgola, il pointer di stampa indica
una posizicne nella S*zona, il contenutoc del buffer

di stampa & stampato ed 1l pointer indirizza la posi-
zione unoc.
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L'impiego del punto e virgola (;) permette di accodare
nel buffer di stampa due o pil valori corrispondenti
ad espressioni distinfe. Se in un programma si hanno
le istruzioni:

20 PRINT '"a"; "B"
30 PRINT "C';
40 PRINT "D

l'istruzione 20 genera 1 caratteri A e B uno di segui-
to all'altro. Le istruzioni 30 e 40 producono lo stes-—
g0 effetto per C e per D.

31 osservi che se il valore corrispondente ad una e—
spressione specificata in una istruzione PRINT & tale
per cui il numerc dei caratteri ad esso corrispondente
& superiore al numero di posizioni rimaste libere nel
buffer di stampa, il contenute del buffer di stampa &
stampato ed 1 caratteri suddetti sono generati dall'i-
nizio del buffer. Se la stringa suddetta & composta da
pid di 80 caratteri & stampata su pil linee andando a

campo ogni 80 caratteri.

Nel seguito diamo una tabella che riassume 1'impiego
della virgola e del puntc e virgola come elementi se-
paratori in una istruzione di tipo PRINT. Il separato-—
re menzionato segue i1 dato, specificato nella prima
colonna, nella istruzicne PRINT relativa.
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Tipo di dato

Separatore

Posizione del caratteri
nel buffer di stampa

Valore del pointer dopo
la generazione dei ca-—
ratteri nel buffer di
stampa

Espressione
numerica

puntoc e
virgola

I1 valore corrispondente al-
1'espressione é generato nel
buffer di stampa dalla posi-
zione indicata dal pointer,
se le posizioni libere nel
buffer sdno sufficienti a
contenerlo, altrimenti il
contenuto del buffer & stam-
pato ed 11 valore & genera-
to nel buffer a partire dal-
la prima posizicne.

Il valore del pointer
avanza delle rimanenti
posizioni della zona di
stampa. Se viene rag-
giunta la fine del buf-
fer di stampa, il conte-
nuto del buffer & stam-
pato ed il valore del
pointer & 1.

I1 pointer indica la po-
sizione successiva al-
1'ultima posizione oc-
cupata dal valore gene-
rato nel buffer.

Espressione
stringa

LI L |
y

virgola

La stringa corrispondente
all'espressione & generata
nel buffer di stampa dalla
posizione indicata dal
pointer, se le posizioni
libere nel buffer sono suf-
ficienti a contenerla, al-
trimenti il contenuto del
buffer & stampato e la
stringa & generata nel
buffer a partire dalla
prima posizione. Se la
stringa ha pil di 80 ca-
ratteri, ogni volta che il
buffer & pienc, il suo con-
tenuto & stampato ed i ri-
manenti caratteri della
stringa sono generatl dal-
1'inizio del buffer.

I1 valore del pointer
avanza delle rimanenti
posizionl della zona di
stampa. Se viene rag-—
giunta la fine del buf-
fer di -stampa,
nute del buffer & stam—
pato ed il valore del

il conte-

pointer & 1.
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Posizione dei caratteri Valore del pointer dopo
Tipo di dato Separatore nel buffer di stampa la generazione del ca-
ratteri nel buffer di
stampa
Espressione """ punto Il pointer indica la po-
stringa e virgola gizione successiva al-
l'ultima peosizione occu-
pata dalla stringa gene-—
rata nel buffer.
stringa " Non viene generato aicun Ii valore del peointer
nulla virgola carattere nel buffer di avanza delle rimanenti
stampa. posizioni della zona di
stampa. Se viene rag-
giunta la fine del buf-
fer, il contenuto del
buffer di stampa & stam-
pato ed il valore del
pointer & 1,
" punto 11 valore del pointer
e virgola non & modificato.
Tabella 5-2 Impiego della virgola e del punto e
virgola con PRINT
Esempi 1. Nella routine seguente si pud notare la funzione
di tabulatore standard della virgola (istruzione
70), come vengonc accodati i dati con il punto e
virgola ed infine come la istruzione END fa stampa-
re il contenuto del buffer di stampa (quando & ese-
guita l'istruzione DISP i dati sono ancora nel buf-
fer di stampa; & 1'istruzione END, in gquesto caso,
che 1i trasmette alla stampante).
LIST
FILE *PEINT
“B1D FRINT
GAZE PRINT
AA3A FRINT "Per poter controllare 13 posiZione dei cavatkeri nella lin=a, "
HR4@ FRINT ' =i osservi ia soguernka stamnpa:'
@ESE FRINT "4234567896123456789812345679201234 5672981234 5673301234567
@a6@ FRINT
Ba7Y PRINT ., 123456789, .12
R2R FRINT 4$5E8%; 45088456093, -45E93: -45E88
@a30 FRINT —29E-78;-34E-56:
A1a@ ISP "1 4ati dalla iskryzione 9@ Sono ancora nel buffar di stampal™
2118 DELAY 3@
B1z@ END
EHND OF LISTING
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Per poter coptyollare la posizionse dei cirakiari nella linea,
2i ofzeruwi 13 seguesnte Stampa: ¢
123456789A1234 5672901234567 29Q 12345672390 1234567398 1234 567

1,224 5R73E+B3 12
4. 5ABARRRAE+BY 4, SA6RRAGBE+2Y 4.5AFORIBE+ES -4, JRB0BEAE+23T9 —4.5000808RE+89
T dati della istruzione 9@ =ono 2ACor3 nel muéfer 4i stampad
-8.98RBEAAE-77 -3, 4906380E-55

2. Vediamo come i numeri stampati in virgola mobile
sono distanziati diversamente se separati da virgo-
la o da punto e virgeola. Vediamo infine come gi
possono effettuare pilt interlinee utilizzando solo
tre istruzioni 60, 70 ed 80.

LIST
FILE *PRINTZ

AB18 PRINT -12345678E-73:-12245678E-89,-12345678E-78; - 12245678 -56,; - 12345673E-5¢6
A028 FRINT -12345678912E-56.

28328 PRINT ~12345678912E-23.-123456789E-62., - 123456V896E-F3

2948 PRINT 12

28538 PRINT " ECCO COME =1 FOSSONG FRARE 18 INTERLIMEE:"

968 FOR I=1 TCQ 18 STEP 1

G878 FRINT

BE88 MEXT I

#@39a PRINT "SOND STATE FATTE 18 IHTERLINEE!'"

Bi1@a EMD

EMD OF LISTING

RUN
*s¥k FORMALLY CORRECT PROGRAM dkk
~1,22456F8E-71 -1.23453673E~-82 ~1.2345678E-71 -1, 2345678E-49 -1.2345678E-49
=1.234567V3E-48 -1.2345679E-13 -1.2345679E-54 -1.2345679E-693
12
ECCO COME SI POSSOMO FARE 10 IHTERLINEE:

SONQ STATE FATTE 18 INTERLIMNEE!

5-186 3946860 Y




3. Come si pud vedere dalla esecuzione della routine
sottostante, se il contenuto di una variabile di
cul si comanda la stampa & superiore ad 80 caratte~-
ri, viene generato un a capo ogni 80 caratteri.

CIsT
FILE

apie DCL 256 RS

B@za LET As=""

dg3@é FOR I=8 TO 255 STEP 1
go4s LET A$S=A$+CHRS$ (1]
09838 NEXT 1

8666 PRINT A$

bare END

END OF LISTING

RUN )

BriJiB-0%zi3+00BGRRE-A~E{YORERR ' "#5X8° e+, ~ r@123456789 ., <=>78ABCDEFGHI JKI.MNG
PORSTUVEXTYZENIT. " 3bCdefohi iK1BROPYTStuvexXyZ (|} “HEHEBRHUBEBHNNNEDRRAEABNEREAHDEER
LT L LT g o b e Ll el lale g ool L L B B el L L el BTl L e B e T b oL L] DV Sl e L T T T

CEERLE R T
4. In questo esempio, istruzione 40, il dato & stampa-
to dall'inizio della linea successiva peiché & com-
posto da pil di 16 caratteri (lunghezza di una zona
di stampa).
CI5T
FILE

2819 FRINT "“OQLIVETTI"

duze FRINT ...,

.R@Z@ PRINT "Paacs"

Q&35 PRINT 1,2,3.4.5

@840 PRINT 1,2,3.4,"@uesta s5tringa & Piu™ lungz dells zZona di stampa "
agie END

END OF LISTING

[l i}

& ]
LIVETTI
FERED

1

1
Questa FtTaN@a @ FiU- jUNRQd della zona di stampa

tn

™

XN 5
LV ]

&
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5, In questo esempio si vede che come operando di una
istruzione PRINT si pud avere una espressione
stringa (istruzione 50) od una espressione numerica
(istruzione 110).

LIsT
FILE PRINT

281e DCL 70 A%, 4D(Bs,CH)

J82e LET Es="Il mese d4i ago=to =~ caldo v
o838 LEY Cs="11 mese ai +febbTaic €% $redds v
3834 PRINT

2835 PRINT

Ba36 PRINT

@848 LET Af="[a Primavera & is stagione piu: bella deil“anhno!'"
B858 PRINT EXT$I{B$+A$+CS, 2B, TH)

aBE@ LET R=18

8ave LET B=3156

@838 LET C=A=B

a898 PRINT

8189 PRINT

8119 PRINT (R»SeR(BxLSTICI)I-182/L0GLA3

8128 END

END OF LISTING

RUN
wiead FORMALLY CORRECT FROGRARM wmww

La Primavera @ 13 stagione piu™ balla dellanno!

513.16347
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Istruzicne PRINT USING

Funzione ‘ Stampa dati e testi in un formato predefinite in una
istruzione immagine.

: line-num num-exp nurn-exp
Formato PRINT USING Istring-var) ’ |string-exp [’lstring-exp’]

dove:

line—-num
indica il numerc di linea 4di una istruzione immagi-

_ ne

string-var
indica una variabile stringa il cui contenuto & la
immagine con cui i valori specificati nell'istru-
zione devono essere stampati

nun-exp
& una espressione numerica il cui valore deve esse-
re stampato

string-—-exp
& una espressione stringa il cui valore deve essere
stampato '

Azione I valori delle espressioni sono convertiti nel formato
specificatec nella istruzione immagine di formatc 1l
cul numere di linea & indicato con line-num o nel for-
mato specificato con il contenutc della variabile
stringa strinngar; sono quindi stampati da sinistra
a destra nell'ordine in cui compaiono nella istruzione.

L'assoclazione tra i valori da stampare ed i campi
della immagine di formate & fatta da sinistra a destra
nell'ordine con cul i valori compaiono neli'istruzione
ed i campi immagine nella immagine di formatc.
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Note

5-190

Ogni istruzione PRINT USING stampa i valori delle
espressioni presenti nelia istrurzione a partire da
una nuova ripga di stampa, anche se una precedente
istruzione PRINT terminava con "," o ";'".

Se vi sono pill valori da stampare, nella PRINT
USING, che campi di formatc, nella immagine di for-
mato, i valori in piu sono stampati sulle righe 4di
stampa successive con lo stesso formatc.

Se vi sono piu campi di formato, nella immagine di

formato, che valori da stampare, nella PRINT USING,
in corrispondenza dei campi immagine eccedenti ven-—
gono generati degli spazi.

I valori da stampare, nella PRINT USING, ed i campi
di formato, nella immagine di formato, devono esse-
re coerenti: ad un valore numerico deve corrispon-
dere un campo di formato numerico etc..

Le costanti stringa si devono specificare racchiuse
tra virgolette.

Per ulteriori informazioni si veda l'istruzione
IMMAGINE.

Se la configurazione di sistema installata €& priva
di stampante integrata e di stampante ausiliaria
{(vedi comando CONFIGURE), l'istruzione PRINT wisua-
lizza sul display le informazioni relative alle e-
spressioni in essa specificate. Ad ogni visualizza-
zicne l'esecuzione del programma si interrompe e
riprende premendo il tasto [LoMENE. Per leggere le
informazioni prodotte in una linea si devono uti-
lizzare 1 tasti @, e come splegato nel
capitole 1, par. "La tastiera"., Se le informazioni
prodotte occupano pit di una linea, le informazioni
relative ad ogni linea successiva alla prima sono
visualizzate premendo ogni volta BERMEHA Quando,
premendo il tasto [HSNE, i1 sistema emette un se-
gnhale acustico la linea visualizzata & 1'ultima del
testo prodotto dalla istruzione PRINT.
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Esempi

1. Dalla esecuzione della seguente routine vediamo
come vengono stampati 1 dati relativi ai campi di
tipo numerico.

3946860 Y

e
[l
M

+PUSTING

BE1E PRINT

eaze PRINT

Baze PRINT -

gesg FOR I=1 7O 4 STEF 1
@asy GCL 29R%

apea ISPk "Imtroduci la IMMAGINE! i
Rave INPUT A¢ .
fese DISP

aE3a DISFE “Imtroduci i dati, ",
21@a INFUT E.C.D

3116 PRINT

B128 PRINT

G128 PRINT

B148 FPRINT

G150 PRINT USING RE.E.C. I
G159 PRINT

2478 PRINT

2128 PRINT

g190 FRINT

QZaf NEXT I

@258 END

EHD &aF LISTING

RUN

Introduci la IMMAGINE! 7

NumEro ithtero: HURBHBABREBERULAR LSS SHED e BHEH
Introduei i dati, ?

~1234567890123E41, -9, 123,87

Momero intero: ~1¥34567E2012206600000R00 -9 123
Introdusi is IMHAGIME! B

Muiierc decimale: BY . HEHBUBBLUNREURERERY #H. 4 L2230
Intraduci i dati, ?

B, 123486789 123E-18.8.5. 123, 87

MHumero decimzle: 9. R0RRYaaan 123456789 E.5 124.
Imtroduci 13 IMMAGINE! =

Mumerse esponenisle: 2333333223333 2 131 2 0 2023 Rk &%, T HHEG.TPTT
Introduci i Savi, B

234 RE TR A23RSE~ 15 ~SE- 15, 123, 8FE42
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Humare esponenziale: -12Z456FE12345000008. A0RABE-26 ~-5.E-15 124.E+12

Intredyc: la IMMAGINE! ?

Humer™s con Z&gno § S 55 FEHHH.
Introduci i daki, ?
123456290123, -5, 123, 87

2930123 ¥-5 $124.

H
5]
N

4

]
o

Mumero con seano F

* Per ulteriori esempi si veda l'istruzione IMMAGINE *

2. Vediamo un esempioc d'impiego della funzione TAE.

CIsT
FILE THE

aB1Ea PRINT "Ec<o Un esempio della funzicne THE =21l istruzione PRINT"

BEZE PRINT "%#x Ricorda di racchiuddere fra parentesi l17argomento di THE wwx'
9azA PRIMT THBES) : "AY,TABLZA1, 'B"

BA4A FRINT TRABLYI,; “A"“;TABLZZl; "B"

pasa PRINT TABOIN . "H":TABL{Z:3 VB

pacd END

END OF LISTING

LM
wdacr FORMALLY COFRRECT FROGRAM #wxk
EQCo un asempi2 dellsy funzicre THE nRll isgruzione PRINT
#%% RicOords d4i racchidgdere ©0v3 paTentes: 19 araomkento di TRE +«ax
H E
R B

H B
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Istruzione RANDOMIZE

Funzione

Formato

Azione

Nota

Esempio

3946860 Y

RANDO!

IZE

Permette la generazione di numeri casuali.

RAN [DOMIZE]

L'istruzione RANDOMIZE, posta prima di una istruzione
che richiama la funzione di sistema END, fa in modo
che 1 valori numerici ritornati da RND siano casuali
non solo nell'ambito della esecuzione del programma,
ma anche tra diverse esecuzioni dellio stesso program-
ma.

Quando si reinizializza il sistema e 2i riesegue il
programma & rigenerata la stessa sequenza di numeri
casuali.

Vediamo nella stampa sottostante come la prima routine,
ogni volta che & eseguita, produce la stessa sequenza
di numeri casuali compresi tra’ggzg ed uno. Se prima
della routine suddetta, si pone l'istruzione RANDOMIZE
{si noti che l'istruzione pud essere introdotta abbre-
viando la parola RANDOMIZE in RAN), ogni volta che la
rnueva routine & eseguita si cttiene una sequenza di-
versa di numeri casuali compresi tra zero e uno.
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5-194

157
FILE +RAN

@018 FOR [=t TO 28 STEF 1

@038 PRINT RND.

3848 HERXT I
aase EHD

EHD OF LISTIHG

R
LB3IT2I3321

9805 RAND

@@t9 FOR I=4 TO
8838 PRINT RND.

8848 NEXT 1
9858 END

ENG OF LISTING

RUMN

. 41833338
.3878T8TI
.EBBT5523
.88834813

.41839398
.3878787¢3
.HEBTS823
.38834613

8 3TEFP 1

.37356884
. 95457324
. 17611758
.83254312

.AV3IS6684
.95457329
17811758
.B85234312

wdka FURMALLY CGRRECT PROGRRAM #32%

. 46928183
4. 9468336E-82
. 23881342
.&68Bb3ES
RuUN
LZBRZ2T045
R g -]
.96844533
. 35964649

.'33348130
L t167 724
.737039782
. 15637485

.B4385646
. 21853162
33748557
44423446

. 73981338
. 16474361
1.8500667E-02
7.7169896E-03

. 14483391
.359572835
.87592788
.63348584

.BB549157
. 55713896
3.5848356E-82
. 737198345

. 38643157
.53713896
3.5848356E-82
. 73719835

. 93479842
4.9257438E-82
92415374
18172449

. 59239684
. 88986657
. 34334928
.511385e1

. 21587853
.81827185
. 382356996
.TEB58de5

.215873853
.318271@35
. 38296396
. 7B858845

.66358775
43429761
.38637937

3.9252797VE-98

. 91177673
.535912861
. 14757729
. 13459481
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Istruzione READ

Funzione

Formato

Azione

Note

3946860 Y

READ!

Assegna alle variabili di programma specificate 1 va-
lori contenuti nel file dati, interno al programma,
generato con le istruzioni DATA.

num-var aum-var
READ ( string-var , [ § string-var ﬂ

dove:

num=-var
& una variabile numerica, semplice o con indice,
alla quale viene assegnato un valore numerico pre-
levate dal file dati interno generato con le istru-
zioni DATA del programma

string-var
& una variabile stringa, semplice o con indice, al-
la gquale viene assegnato un valore numerico prele-
vato dal file dati interno suddetto

I valori nel file dati internc sono assegnati nell'or-
dine {da sinistra a destra) alle variabili indicate
nella istruzione READ, iniziandc dalla posizione indi-
cata in gquel momento dal pointer del file dati interno
{vedi istruzione DATA).

1. I1 peinter del file dati interno pud essere riposi-
zionato all'inizio del file stesso mediante 1'i-
struzione RESTORE (vedi istruzione RESTORE).

2, I valori degli indici delle variabili con indice
sono assegnati nel momento in cul compaiono nelle
istruzioni READ; cosl una variabile presente in una
istruzione READ pud essere utilizzata come indice
in una successiva variabile con indice presente
nella stessa istruzione READ.
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Esempio

5-196

I valori assegnati dal file dati interno devono
egsere coerenti con 1l tipo di variabili presenti
nella istruzione READ.

Se ¢'€ uma istruzione READ in un programma deve
esserci almernic una istruzione DATA.

Se vi & una variabile in una istruzione READ a cul
non pud® essere assegnato un valore perché il file
dati internc & esauritc, allora l'esecuzione del
§1i1 sistema com-

programma & sospesa; premendo §
muta nelloc stato comandi.

Per ulteriori informazioni si veda l'istruzione
DATA.

Nella routine seguente si vede che & possibile, con
una sola istruzione READ, assegnare il valore al-
1'indice di una variabile con indice e quindi asse-
gnare un valore alla variabile stessa.

LIST
FILE +RERD

a@ed LET 1=9

8886 LET R{9I=43

8618 DATA 1.2

8828 READ I,ACI]

#6838 PRINT 1= 1,"AC1)=";A01),“R(3)I=";A(F
8046 END

END OF LISTING

RUM
I= 1 RC1)= 2 A= 43
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Istruzione READ:

Funzione

Formato

Azione

3946860 Y

READ:

Assegna alle variablli di programma specificate i va-
lori contenuti in un file esternc.

e num-var num-var .
READ: file-designator, ‘string-var’ lzlstring-var” ... [EOF line-num]

dove:

file-designator
& una espressione numerica il cul valore, arroton-
dato all'intero pil prossimo, specifica da quale
file dati esternc devono essere prelevati i dati da
assegnare alle variabili specificate nella istru-
zione

num--var
& una variabile numerica, semplice ¢ con indice;
alla quale & assegnato 11 relativo dato numerico
prelevato dal file esterno, specificato con file-
designator

string-var
€ una variabile stringa, semplice o con indice, al-
la quale & assegnato il dato prelevato dal file da-
t1 esterno specificato con file-desipgnator

line-num
€ 11 numero di linea della istruzione a cui viene
ceduto il controllo della esecuzicne del programmsa
se & raggiunta la fine logica (file sequenziale) o
la fine fisica (file ad accesso diretto) del file
dati specificato con file-designator

. L'espressione numerica & eseguita ed il wvalore ottenu-

to, arrotondato all'intero pill prossime nd, costitui-
sce 11 numero designatore del file esterno da cui sono
prelevatl 1 valori del dati da assegnare alle variabi-
11 ai programma indicate nella istruzione.

I valori dei dati sono prelevati dal file con numero
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Note.

5-198

designatore nd iniziando dal dato su cui & posiziona-
to il pointer del file ed assegnati nell'ordine (da
sinistra a destra) alle variabili presenti nella i-
struzicne.

I1 valore del pointer del file esterno &€ aggiornato in
modo da indirizzare la posizione succesgsiva ali'ultimo

~dato letto.

Se 11 peinter di un file dati sequenziale indirizza
una posizione successiva all'ultimo date registrato
nel file, l'esecuzione dell'istruzione READ: d4a una
segnalazione d'errore e l'esecuzione del programma e
sospesa, se, pero, € presente l'opzicne EOF, il con-
trollo della esecuzione del programma passa all'istru-
zione il cui numero di linea & specificato nella op-
zione stessa e non vi & alcuna segnalazione di errore.

Se il pointer di un file dati ad accesso dirette indi-
rizza la posizione successiva all'ultima parcla al-
locata per il file (vedi comando CREATE), l'esecu-—
zione dell'istruzione READ: d8 una segnalazione di er-
rore e 1'esecuzione del programma & sospesa; se € pre-
sente l'opzione EOF il controllo della esecuzione del
progamma passa alla istiuzione 1l cui numero di linea
& specificato nella opzione stessa € non vi & alcuna
segnalazione di errore.

1. Con l'istruzione READ: si pud leggere anche il con-
tenuto di un file testo. Il file testo & considera-
to un file dati sequenziale contenente stringhe di
caratteri ognuna composta da una linea del file te-
sto con incluso il numerco di linea.

2. Per poter eseguire una istruzione READ: il file da-
ti esterno deve essere stato prima aperto all'ac-
cesso da parte del programma mediante una istruzio-
ne FILES o FILE:.

3. Dopo l'esecuzione di una istruzione WRITE:, se il
file dati & di tipo sequenziale, si deve eseguire
una istruzione RESTORE: (vedi istruzione RESTORE:)
prima di una istruzione READ:.

4, Se il file & stato dichiarato, con il comando
CREATE (vedi capitolo 3) ad accesso diretto si pud
leggere qualunque dato utilizzando prima dell'i=
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struzione READ: l'istruzione SETW: (vedi istruzio-
ne SETW:) per assegnare al pointer l'indirizzo del
dato che si vuol leggere.

5. I dati letti dal file devono essere coerenti con le
variabili specificate nell'istruzione READ:.

6. Il risultato della espressione numerica (specifica-
ta con file-designator), arrotondato all'intero pit

prossimo, deve essere maggiore di # e minore o u-
guale al numero di file che possono essere utiliz-—
zati contemporaneamente dal programma (vedi istru-
zione FILES).

7. In una istruzione READ: si pud specificare una va-
riabile utilizzata come indige in una variabile con
indice specificata successivamente nella stessa i-
struzione.

£, Se ad una variabile stringa viene assegnata, da un
file dati esternc, una stringa con pit caratteri di
quelli definiti per la sua lunghezza di allocazione,
la stringa & assegnata alla variabile suddetta
troncata dei caratteri eccedenti sulla destra. Il
sistema & nello stato di debugging e visualizza un
messaggio di errore di tipo recuperabile. Premendo
il tasto di console [ 1'esecuzione del program-—
ma continua; premendo l'esecuzione termina.

9. Se viene assegnato ad una variabile numerica, rap-
presenta in singola precisione, un valore numerico,
rappresentato su file dati in doppia precisione,
con esponente al di fuori del range della singela
precisione, il sistema le assegna il valore'ggzg,
se l'esponente & nella zona di UNDERFLOW per la
singola precisione, od il valore +9,99999E63 (op-
pure -3.99999E63), se l'esponente & nella zona di
OVERFLOW per la singola precisione. Il sistema vi-
sualizza un messaggio di errore recuperabile ed &
nello stato di debugging. Premendo il tastc di con-

1'esecuzione continua; premendo

sole
l'esecuzione del programma termina.
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Esempi

5--200

1. Nella routine sottostante si mostra che se il nu-
merc designaﬁore & espresso con un valore che ar—
rotondato all'intero pill prossimo & minore di 1 o
maggiore del numero di file accessibile contempo-
raneamente da programmz (ricavato dall'istruzione
FILES), & segnalato un errore di tipo non recupe-
rabile (vedi sotto le prime due esecuzioni dopoila
digitazione dei primi due comandi RUN) e 1'esecu-

zicne del programma & sospesa. Premendo
il sistema commuta nello stato comandi. Si notine
gli altri casi: ad esempio guando il numero intro-
dotto & 1.8, i1 file ietto & quello con numeroc

designatore 2, etc.

LIST
FILE

ag1e
BpEZA
2938
aa49
Ba5a
BE52
R332
aEs54
2857
2ace
Bava
agea

EMD 2

RUH
Guale
A
ERROR
FUM
Quyle
5
ERROR
RUM
Quale
1.2
Ha o pr
Quale
1.8
HO BT
Guale
2.2
Ho pr
Nuale
3.75
Ho pr
Huals
G
Ho ®r
Ruale
2

Ho pT

FILES APPEND; ISOT:DIRETA;:CA
FOR I=1 TO & STEP 1

DISF "fuale file vuoi leaggere';
INPUY R

RERD :H.E

IF H-INT(R)<{=@.5 THEN 57

LET R=INTLAI+1

GOTO 6B

LET A=INT{A)

FRINT "Ho prelevato™ R;
NEXT I

EMD

"mel file indicato nella posiZziona2” f;"in FILES, "

F LISTING

file Yuoi leagera?
72 IM LIME 53
file wvysi la3gere?
77 IN LIME S
File vuoi leggere?

eiavato 1 nel file indicato
File wuoi leggere?

nelia posizion2 1 in FILES.

nel file
leggere?

elavato @ ifdicaen

Fiia wg0i

nella posizionae 2 in FILFES,

2levatno 1 nel file indicato

file wyai leaggersy

n2lla posiviona 3 in FILES.

file
leggera?

2levats 1 nel indicako

file vuoi

nellas posizione & in

zlevato 8 nel file indicato

file vygoi leggere?

nella posizione ¢ in

2levato @ nel file indigako nella posizicone 2 in
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2. Nella routine softostante si pud vedere come nelia
istruzione READ: si pud assegnare un valore da un
file dati esterno dd una variabile che & utiliz-
zata nella stessa istruzione come indice di una

variabile con indice.

LIST
FILE

Ba18 FILES DIRETH
@@k LET I=ACi8)=12
8838 RERD :1,.T,R(I]

4848 PRINT "I=";I.,"RCNI=";AC1])."AC1B)I=" R(44)
@958 END

END OF LISTING

RUN
*ktx FORMALLY CORRECT PROGREAH ssok#
I= ¢ Arty= 2 Ri18Y= 1@

3. Vediamo un esempic d'impiégo dell'opzione EOF in
un'istruzione READ: che legge i dati di un file
sequenziale.

LIST
FILE

pa1@ DCL 28A%

@ez2e FILES @

AEZB FOR I=1 TO 5 STER 1

848 READ :1.A% EQF 78

Aa5a PRINT A%

BRER MEXT I

aB7e PRINT '"Nel fil= f non Wi SOno piud dakir®
aasd END

END OF LISTING

RUN

*kkk FORMALLY CORRECT PROGRAM *#okk
1234567839901234567589

Nel file @ nom wi sSono piu™ daki!
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5202

4.

Con il programma sottostante sonc registrati nel
file ad accesso diretto PROVA, crezto in una 1li-
breria allocando per esso 128 byte, 30 dati numeri-
¢i in singola precisione, per cui rimangonoc le due
ultime parcle ancora non registrate (ad esse il si-
gtema aveva asseghato, in fase di inizializzazione,
il valore EEEE)' Quando il file PROVA viene letto
dall'inizio ad un certc punto il sistema si pone
nello stato di debugging e visualizza il messaggio
recuperabile ERROR 1; premendo il tastc [RMIE 1a
situazione si ripete ma ad una successiva pressione
_;:ﬂ'?-l'esecuzione continua fino al termine del
file. Solo quando & raggiunta la fine fisica del
file PROVA entra in azione l'opzione EOF che riman-
da la esecuzione alla istruzione 130.

8818
Baze
ea3e
ag48
a858
2868
eere
eBse
e8ss
eede
et108
et12e
8138
8140

FILES PROUA

DCL SA

LET R=@

FOR I=1 TO 3@ STEP 1
LET R=I

WRITE :1.A

NEXT I

SETW :1 TO 1

FOR I=1 TO 48 STEP 1
RERD : 1.8 EOF 13@
PRINT B,

NEXT I

PRINT "Sono 9iunto all‘ultima parola del file PROUAR'"

END

END OF LISTING

RUN
1
6
11
16
21
26

ERROR 1 IN LINE 98
ERROR 1 IN LEINE 99

3 4 3
3 9 i
i3 14 13
18 i3 28
23 24 23
28 23 38

Sono giunto alil-uitima parola del file PROVA!
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5. Vediamo qui una routine che legge un file testo re-
gistrate in una libreria col nome MANUAL. Sono let-
te e stampate le prime 20 linee del file testo.

g L SBlAE)
& FILES HRNUaL

aa<é READ 1.R%
8858 PRINT R$
8068 NEXT I
aea7E END

ENG OF LISTING

gaie
agrae
2L et
0343
Bas@

8060 Questo capithlo Défre 3) lettore che ha g9ia’una certa familiarita’ con i
‘linguaggic BASIC la possibilita’ 4i effettyare una rapida e
G830 complets consultazione Jdi tutte le possibilita’ Cofferte dal linguaggio
B09% BASIC realizzato par il zistems PROGE, .

@378 concetti del

eie0
g11@

81za 4.1 CARATTERI DEL LINRGURGGIO BARSIC

31348
2148 I =caratteri

8158 classificabili in tre Cc3ategorie:

8168
917@
9188
81138
az8e

@032 FOR I=1 TG 28 STEP 4

. BRSIC: DRATI, VARIAEBILI., ESPRESSIONI E FILE DARTI

che hanno un ruolo sintattico nel linguaggic BRASIC sano

CRARRTTERI ALFRBETICI
CARRTTERI MNUMERICI
CARARTTERI SPECIALI
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Istruzione REMARK

Funzione Permette di inserire in un programma dei commenti che
rendono facile la lettura del relativo listing.

Formato REM [ARK ] comment

dove:

comment
& una successione di caratteri del set ISO (vedi
appendice E) che rappresenta un commernto per il
programmatere.

Azione Non & una istruzione eseguibile. Il commento appare
nel listing del programma, ma non produce alcun effet-
to durante l'esecuzione del programma.

Esempio Come si vede dall'esempic 1'istruzione REMARK pud es-
sere introdotta abbreviande la parcla chiave in REM.

HER

18 REH Questa istTuzionhe ti dice Che cosa +anho Ie iStTUZION: Che Seguonos.
28 END

LIST

FILE

8810 REN Questa istTUZione ti dice che cosa fanno le istTuTioni Ch@ seguono
8828 END -

ENHD OF LISTING
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Istruzione RESTORE

Funzione

Formato

Azione

Note

Esempic

3946860 Y

Posiziona il pointer del file dati interno all'inizic
del file stesso.

RESTORE

Il pointer del file dati interno (vedi istruzione
DATA) viene rimosso dalla posizione attuale e posizio-
nato all'inizio del file stesso.

i. Una istruzione RESTORE dopo una precedente istru-
zione RESTORE (senza istruzioni READ interposte
tra le due istruzioni suddette) non provoca alcun
effetto.

2. Una istruzione RESTORE in un programma senza istru-
zioni DATA non provoca alcun effetto.

La routine sottostante mostra un impiego dell'istru-
zione RESTORE.

Filk RESTOR

Bate DATA 1.2,%,5,6.7-3,3
gYzZ@ FOrR I=1 TO 7 STEP 1
Je3s RERD 1

a@e® PRINT I

4859 HEXT I

W358 KRESTORE

B37@ READ R.B,CT

@38 PRINT

vw33 FRINT A.B.C

dige END

ENC OF LISTING
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Istruzione RESTORE:

Funzione

Formato

Azione

Note

3946860 Y

Posiziona il pointer di un file esternc all'inizio del
file e, se i1 file & di tipo sequenziale, ne permette
la lettura. :

RESTORE: file-designator

dove:

file-designator
& una espressione rnumerica il cui valore arrotonda-
to all'intero pil prossime indica un designatore
di file (vedi istruzioni FILES e FILE:)..

L'espressione numerica viene eseguita ed il valore
calcolato & arrotondato all'intero piilt prossimoc nd.

I1 puntatore del file esterno il cui numero designato-~
re & nd & posizionato all'inizio del file stesso.

1. Se il file & seguenziale, dopo l'esecuzione dell'i-
struzione RESTORE:, pud essere lettc con 1l'istru-
zione READ:

2. Se il file con numero designatore nd & di tipo ad
accesso diretto, l'esecuzione dell'istruzione
RESTORE: posiziona il pointer allt'inizio del file.

3. I1 valore della istruzione numerica arrotondato al-
1'intero pil prossimo deve essere maggicre di zerao
e minore od uguale al numero di file contemporanea-
mente aperti all'accesso da parte del programma,
stabilito con 1'istruzione FILES.

4. L'istruzione RESTORE: pud essere usata con riferimen—
to ad un file testo e pone il pointer all'inizio del
file medesimo.
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Esempi 1. Vediamo un impiego dell'lstruzione RESTORE: con un
file di tipo sequenziale.

FILES FILESH
FOR I=1 Tu 16 STEP 4

RERL 1.R
FRINT R

HEST 1
RESTORE -1
FOR I=1 TD & STEP 1
RERDL 1,8
PRINT "B=",B
MEAT 1

- RESTGRE 1
READ - 1.C
FRINT “C=";C
ENE

END OF LISTING

A
C

it

BT v Lt B LU N SR VY SRR

oo oo
LTI I 2 LI (1]
wa FE AN G b

2, Con questa routine si rileggono i dati di un file
ad accesso diretto dall'inizio. Si notl come 1'i-
struzione SETW: 1 TO 1 svolge l'azione svclta nella
rocutine precedente per 11 file sequenziale dalla
istruzione RESTORE:.
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LIST
FILE #RESTO3

8818 FILES FILED2

aB2a FOR =41 70 1& STEP 1

8936 REARD :1,A

8848 PRINT "“R=";

8858 MNEXT I

8860 SETE 1 TO 1

8478 RERD :1.B.C.D

8058 PRINT "B=":B,"C=";{, "Dw";D
8898 END

END OF LISTING

n
1]
i A et B LI E T LU N Y
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Istruzione RETURN

Funzione

Formato

Azione

Note

'Esempi

3946860 Y

RETURN!

Trasferisce il controllo della esecuzione di un pro-
gramma all'istruzione successiva ad una istruzione
GOSUB oppure ON...GOSUB.

RETURN

Paasa 11 contreollo della esecuzicne del programma al-
la prima istruzione esecutiva successiva alla istru-
zione GO 3UB, o ON...GOSUB, che ha ceduto il controllo
della esecuzione del programma al sottoprogramma di

cui 1l'istruzione RETURN fa parte.

1. In un sottoprogramma vi possonc essere piu istru-
zioni RETURN.

2. Per una facile lettura del programma, & bene utiliz-
zare una sola istruzione RETURN in un sottoprogram-—
ma alla quale c¢i si pud riferire da diversi punti
del sottoprogramma stesso mediante delle istruzioni
GOTO o IF,...THEN,

Vedi istruzicni GOSUB ed ON...GOSUE.
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Istruzione RKB

Funzione Assegna ad una variabile stringa i caratteri intro—
dotti da tastiera che sono scelti tra i caratteri del
set ISC (vedi appendice E).

Formato RKB string*var

dove:

string-var
¢ una variabile stringa, semplice o con indice, a
cul vengono assegnati i caratteri introdotti da
tastiera.

Azione L'esecuzione del programma & interrotta e sul display
€ visualizzato il carattere ?.

La stringa di caratteri digitata & assegnata alla va-
riabile indicata nella istruzione.

Note 1. L'istruzione RKB permette di assegnare ad una va-
riabile di programma il carattere virgolette (").

2. Se i1 caratteri introdotti superano la lunghezza di
allocazione della variabile stringa specificata, il
sistema assegna alla variabile la stringa troncata
dei caratteri eccedenti la lunghezza di allocazione
¢ commuta nello stato di debugging visualizzando un
un messaggio sul display.

Esempi 1. Vediame in questo esempio come, utilizzando RKB, si
possono assegnare ad una variabile stringa i carat-
teri che si vogliono. In particolare si noti che si
pessono introdurre frasi comprese tra virgolette;
infatti anche il carattere virgolette & considerato
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parte del valore da assgegnare alla variabile spe-—
cificata. Si noti come la variabile stringa pud
essere una variabile con indice.

AB18 DCL SOA%. SEA% ()

BE28 RKB A

aB3a RKE A$C1)

BE48 PRINT

BG58 PRINT "At=":As

8988 FRINT

BA7@ PRINT "Q¢(1)=";A$(1)

AB3@ END

RUN

wwk FORMALLY CORRECT PROGRAM e

-
"Come Si vede Si poSSOno 3ssegnaTe i caratteri che i woglionol®
Mo®dd b bmeaSg®es LIMINEZo 2277 JEA<MAllla : &

AFf="Come =i veds =i FOsSsSORT asse8dnare i Saratteri che =i wvogliano!"

BEC1I=llo%d 444N <B% << LINNIEE= S0 2 85 JLB€ o 2 g

2. In gquesto esempic si pud vedere cosa accade se il
numero del caratteri introdetti da tastiera supera
la lunghezza di allocazione della variabile speci-
ficata nell'istruzicne RKB. 11 sistema commuta nel-
lo stato di debugging e visualizza il messaggio di
errore sottoriportato. Premendo LMY 1'esecuzione

del programma riprende ed alla variabile sono asse-—
gnati i primi 16 caratteri digitati (perch& la lun-
ghezza di allocazione di A$ & di 16 caratteri).

qEHDISP"IHTRDDUCI 1 CARATTERI CHE wuQl "
28 RKB A%

28 PRINT "A$=",A%

48 EMD

RUN

wokaok FORMALLY CORRECT PROGRAM sk

INTROGUCT I CARATTERI CHE WUOI ?
123456739081224 567893

ERRDR 2 IN LINE 28
A$=12345672981232456
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Istruzione SCRATCH:

Funzione

Formate

Azione

Note
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SCRATCH: s

Posiziona il pointer 4i un file dati esterno, di tipo
sequenziale, all'inizio del file e permette di regi-
strare in esso dei dati con una successiva istruzione
WRITE:.

SCRATCH: file-desighator

dove:

file-designator _
é una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato all'intero pil prossimo, indica un designato-
re di file (vedi istruzioni FILES e FILE:).

L'espressione numerida € eseguita ed il valore ottenu-
to € arrotondato all'intero pill prossimo nd.

I1 pointer del file esterno il cui numero designatore

€ nd & posizionato dll'inizio del file ed il contenuto
del file & cancellato., Il file & posto in modalitd di

scrittura, ossia si possono eseguire delle istruzioni

WRITE: per registrare in esso dei dati.

1. 11 valore‘dell'espressione numerica, arrotondato
all'intero pit prossimo, deve essere maggiore di
zerc e minore od uguale al numero di file dichiarati
accessibili contemporaneamente da programma median-
te 1l'istruzione FILES.

2. La successiva istruzione di I/0 deve essere una i-
struzione WRITE: e non READ:.

3. L'istruzione SCRATCH: pud essere usata solo con
file sequenziali.

5217




Esempio

5-218

Ecco un esempic di impiego dell'istruzione SCRATCH:. .
S5i noti come l'istruzione SCRATCH: cancella il prece-
dente contenuto del file FILES1; infatti dopo aver
letto il quinto dato l'istruzione READ: esegue 1'op-
zione EOF che indica la mancanza di ulteriori dati nel
file.

LIST
FILE

Ba1a
BozZie
Ba38
8842
aase
a8ce
aere
Baage
=12
Bige
8118
8128
8138
@148
=R 1]

'OLD *SCRATC

#*SCRATC

FILES FILESAH

FOR I=1 TO 18 STEP 1
RERD :1,R

PRINT “RA=";R.,

NEXT I

SCRATCH 1

WRITE :1,21,22,23,284.235
RESTORE 1

FOR I=1 TO 1@ STEP t

RERED 1.5 EOF 138

FRINT *B=";B.

HEAT I

PRINT "HOh %1 pOssonc leggere altri dati nel file FILESY pe&rche- |
FRINT ... lYistvuzione SCRATCH i1i ha cancellati *

EHD

END OF LISTING

RUN
#wkx FORMALLY CORRECT PROGRAN s++%

A= 1 A= 2 A= 3 A= a A= 5
A= & A= 7 A= 3 A= 3 A= 1@
B= 21 g= 22 = 23 B= Za B= I3
Hon =i POssSonR0 leggere alivi -d'&ti el ¥File FILESY perche

FastTuzioneg SCRETCH 1i ha cancellats .
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Istruzione SETW:

Funzione

Formato

Azione

Note
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Posiziona il pointer all'inizio della parola specifi-
cata, di un file dati esterno ad accesso diretto.

SETW: file-designator TO word-num

dove:

file-designator
& una espressione numerica i1 cui valore, arrcton-
dato all'intero pill prossimo, indica un designatore
di file (vedi istruzioni FILES e FILE:)

word-num
8 una espressione numerica il culi valore, arroton-
dato all'interc piﬁ prossimo, indica un designatore
di parola nell'ambito del file dati specificato con
file—designator.

Le espressioni numeriche sonc eseguite e i valori ot-
tenuti sonc arrotondati agli interi pid prossimi: nd
{designatore di file) e np (designatore di parola).

I1 puntatore del file di numero designatore nd & posi-
zionato all'inizio della np-esima parola del file
stesso.

i. Il file di numero designatore nd deve essere ad ac-
cesso diretto.

2. Dopoc 1l'istruzicne SETW: si possonc registrare dati
sul file (istruzione WRITE:) o leggere dati dal
file {istruzione READ:).

3. Il risultate della espressione numerica, arrotonda-

to all'intero pill prossimo nd, deve essere maggiore
di zero e minore od uguale al numerc di file che
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Esempio

scono contemporaneamente accessibilil dal programmé,
come specificato dall'istruzione FILES.

11 risultatec dellia espressione numerica, arrotonda-
to all'intero prossimo np, deve essere maggiore di

zero e minore od uguale al numero di parole alloca-
te per il file con il comando CREATE (vedi comando

CREATE).

Col seguente programma si registrano nei file dati ad
accesse diretto FILED1l, FILED2, FILED3 e FILED4 i nu-
meri 1,2,3 e 4 per tutta l'estensione dei file. S8i no-
ti che i numeri sono assegnati a variabili dichiarate
in singola precisione per cul sono registrati ognuno
su di una parcla dei file suddetti. Quindi si molti-
plicane i dati registrati rispettivamente nelle parocle
5, 16, e 8 dei file FILED2, FILED3 e FILED4. Il risul-
tato & registratc nella parola 3 del file FILEDl. Per
poter analizzare il risultato prodotto dal programma
nei quattro file suddetti si vedano le stampe riporta-
te che si riferiscono al contenuto dei file. La prima
stampa & relativa al contenuto del file FILED1, la se-
conda al file FILEDZ etc.,.

s
FILE

9d@e
B8a5
agia
aeza
ag3a
Baan
Basa
Baes
8978
803818
Bi1b8
B118
giza
a13a
2448
B145
B136
a147
B15@
B151
g152
a15a
2174
@1V
175
188
01398
azea
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*SETWZ

DCL SInGLE
FILES FILEDMFILEDZIFILERIFILEDS
FOR J=1 TG & STEP 1

LET A=J

GOsSUB 289

HERT J

SETW 2 Td 3

WRITE 2,19

S5ETW 3 TG 1%

WRITE :3,15

S5ETW % TG 8

WRITE :4.,8 .
REM Ora moltiplics 1 dati conenuti nelle parole 5, 16 & 4 d2i frile ...
FEM ... FILEDZ.FILED3 & FILEDS = metto il vsisultato nells parcia 2 ., .,
REM ... 9l +file FILEQM.

ZETW 2 YO 5

SETW 3 TO 18

SETW 4 TO 8

READ Z,.X

ERAD 3,

FEAD 4,2

SETW 1 TG 3

WRITE :1,X*x¥Y%Z

SETW 1 70 3

REREG C1,C

PRINT “Guestc e™il Numers posto an FTILEDY: ™ C
LT Z5@ '

SETH A TG 1
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FOR 1=4 TO 32z STEP 1
welTE R-R

BZ238 HEXT I

8248 RETURN

8258 END

END BF LISTING

Fun
*hak FORMRLLY CORRECT PROGRAM w¥xnx

Liuesto 11 numero posto i FILED1: 1z@8

FILED
i 1 1280
1 3 H
1 1 i
1 1 1
1 1 1
1 i 1
1 1
FILEDZ
2 2 2
2 z Z
2 z2 2
2 < 2
2 2 2
2 z 2
2
FILEDS
3 z 3
3 3 3
3 3 3
15 3 3
3 2 3
z 2 3
3
. FILEDG
5 % “
& & 3
% & &
%4 L LS
4 & -
& & 4
4

[ N P

“

G O) G b G

L

i S QY

[+

S LY

S0 O

G 0 G G )G

AR SN0 I D N
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Istruzione STOP

Funzione

Formato

Azione

Note
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STOP!

Interrompe 1'esecuzione di un programma e commuta il
sistema nello stato di debugging.

STOP

L'esecuzione del programma & sospesa.

Sul display & visualizzato il messaggio "STOP numero
di linea' dove '"numerc di linea" & guello della i-
gtruzione stessa.

Le variabili di programma conservanc i loro contenuti
ed il sistema si trova nello statc di debugging, per
cul si possono effettuare tutte le operazioni descrit-
te nel capitolo 7.

-

1. L'istruzione STOP € utile nella fase di debugging
(vedi capitolo 7} del programma.

2. L'istruzione STOP non deve essere compresa in una
funzione multilinea.

3. L'esecuzione del programma riprende non appena si
preme il tasto f : i | . Per mag-
giori cettagli sull'impiego dei due tasti suddetti
si veda il capitolo 7.

4, L'istruzione STOP & anche utile per fermare 1'ese-~
cuzione del programma e permette all'operatore di
digitare uno dei tasti funzione che pud rinviare
1'esecuzione ad una routine scelta dall'operatore
stesso (si veda 1'esempio allegato all'istruzione
FKEY # ).
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5. Se 1l'istruzione 3TOP @ preceduta da una istruzione
DISP con alla fine il punto e virgola, o la virgola,
allora il messaggio relativo all'istruzione DISP
permane sul display ed il messaggio "STOP numero di
linea'" non viene visualizzato.

Si vedanc gli esempi indicati nei capiteli 7, 8 e
nella istruzione FKEY #.

Esempi
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Istruzione TRACE OFF

Funzione

Formato

Azicne

Note

Esempi
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Termina la stampa dei numeri di linea delle istruzioni
di programma eseguite.

TRACE OFF

La stampa dei numeri di linea delle istruzioni esecu-
tive del programma, predisposta con la precedente i-
struzione TRACE ON, & interrotta. lLa luce di console
TRACE si spegne.

l. Se 1l'istruzione TRACE OFF non esiste nel programma,
o comungue non € incontrata durante 1'esecuzione
del programma, la stampa dei numeri di linea conti-
nua fine alla esecuzione della istruzione END.

2. Ltistruzione TRACE OFF annulla anche 1'effetto pro-
dotto premendo il tasto di console TRACE ON. Se do-
po si preme di nuove il taste di conscle

gistema riprende a stampare i numeri di linea delle
istruzioni esecutive.

~

31 veda l'esempio Z dell'istruzione TRACE ON,
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Istruzione TRACE ON

Funzione

Formato

Azione

Note
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TRACE ON ===

Esegue la stampa del numero di linea di cgni successi-
vea istruzione di programma eseguita.

TRACE ON

I'numeri di linea delle istruzioni esecutive successi-
ve vengono stampati nell'ordine in cui sono eseguite.

La luce del tasto di conscle [

Non sono stampati i numeri di linea delle istruzio-
ni non esecutive.

I numeri di linea delle istruzioni delle funzieni
definite dall'utente {monolinea e multilinea) non
sono stampati.

Il numero di linea della istruzione TRACE ON non
viene stampato, mentre viene stampato 11 numero di
linea della istruzione TRACE OFF.

I numeri di linea stampati sono interposti tra al-
tre linee di stampa comandate da programma.

L'effetto prodotto da TRACE ON viene annullato
quando & eseguita l'istruzione TRACE OFF; se non vi
¢ una istruzione TRACE OFF allora la stampa dei nu-
meri di linea continua fino all'istruzione END (an-
che di essa & stampato il numeroc di linea).
L'istruzione TRACE ON & utile durante il debugging
di un programma (si veda il capitolo 7).

Se si preme il tasto di consoclef si ottiene
lo stesso effetto prodotto con 1'esecuzione della

istruzione TRACE ON. In questo casoc anche il numero
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4i linea della istruzione TRACE ON & stampato.
Quindi, se prima di introdurre il comando RUN =i
preme il tasto B8 i numeri di linea delle istru-
zionl esecutive sono stampati dell'inizio anche se

l'istruzione TRACE ON viene eseguita pil avanti nel
programma.

Esempi 1. Nel programma seguente 1l'istruzione TRACE ON & la
prima e non vi & una istruzione TRACE COFF, per cui
tutti i numeri di linea delle istruzioni esecutive
vengcno stampati. Si noti come i numeri di linea
sono preceduti dal segno # e non sono stampati
sulla stessa linea di altre stampe prodotte dal

programma.
LIST
FILE *TRAC1 x

3885 TRACE UN

Ba1# REM Ecco Wh esaffic di impiswgo dell’istruzione TRACECH
B3dza DCL 3R ‘
BE38 DATA 1.2.3,4.,5

8848 REARD A.B.C.U.E

P@Ess FILES FILED1;FILEDZ,FILEDRS

Adcd SETW -t TO 18

va6Ss RERD 4.8 -

9876 PRINT “HO letto questo dato nel fiie FILED1:YA
@88 SETY 2 To &

899 READ 2.H

@198 PRINT "Ho letto guesto dato nel file FILEDZ: "R
Bi1@ SETW 3 70 B :

8128 REARD :3.H

2136 PRINT "Ho letto questo dato nel file FILEGz3"
6136 LET X=B*CxD=E

8168 PRINT "XE=";Z%

B17e END

ENMD OF LISTIHG

RUN

[ 29

$58

#55

478

HO letto questo dato nel file FILED1: 1
#3838

#38

#1889

HO letto questo dato nel #Frle FILEDZ. 2
#1118

#1z8@

#1389

HO letto qQuesto Jdato nel file FILED3
€158

%168

RKe 1728

#1788
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2. I1 programma sottestante & identico al precedente
con 1l'aggiunta dell'istruzione TRACE OFF che, come
si vede, annuila lteffetto prodotto dalla istruzio—
ne TRACE ON. Si noti come sia stampatc anche il nu-—
mero di linea dell'istruzione TRACE OFF (95),.

LIST
FILE

e85

Ba3a
BA4H
Base
daoa
Bae3
2R}
ag3d
Gasg
@E9s
3198
a11@
H1zZ8
813e
8158
8168
417a@

EME:

RiJH
B2 E
29 ]
E1Y ]
$635
478
Ho
38 7
#394
#9353
Ho
Ho
x=

LEEE
Baza

letto 3uesto dato nel file

tetto questo Jato nel file
lettc questo dato neld
128

*TRAC1

TEACE OH

REM Ecco un esempic di
OCL 5A

DATA 1,2:3:4:5

RERD A-B.C.0.E

FILES FILEDCt;FILEDZ:FILEDS

SETW 1§ Ta 1w

EERD 1.0

FEIHT "HOo letto qQuesto dato nal
SETW 2 TO &

READ :2.RA
TRACE 0OFF
FRINT "Ho
SETE 3 TO
READ :3.:H
PRINT "He 12tto gquesto dato nhel
LET x=B*CxD%E

FEINT "E=";%

ENL

impiego dell’istruZidans

file FILECGT1:":n

tto guesto dato nel file FILEDEZ: ;A

file FILED3™

OF LISTING

FORMALLY CORRECT PROGRAH *#&x

FILEEt: 1

FILEDZ:
FILED3

=
fFile

TRACEDQH

3946860 Y
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Istruzione WHERE:

Funzione

Formato

Azione

3946860 v

WHERE:

Permette di determinare su quale parola di un file
dati esterno & posizionato il relativo p01nter ed il
tipo di dato da esso indirizzato,

WHERE: file-designator, num- var, E num-var: [, num-vara]]

dove:

file-designator
& una espressione numerica il cui valore, arroton-
dato alil'intero pit prossimo, indica ii designato-
re di un file dati

num-vary
€ una variabile numerica alla quale viene assegna-
to il valore corrente (in numero di parcle) del
pointer del file esterno specificato con file-
designator

num-vary,
& una variabile numerica alla gquale & assegnato un
valore numerico che specifica il dato su cui & po-
sizionato il pointer

num-var,
€ una variabile numerica che, se il tipo di dato
su cuil & posizionato il pointer & una stringa di
caratteri, ne specifica la lunghezza,

Il valore attuale del pointer del file dati esterno
specificato con il valore arrotondato all'intero pid ;

-

prossimce dell'espressione numerica file-designator &

assegnato alla variabile numerica num-var .,

Alla variabile num-var., € assegnato uno dei Seguenti
valori numerici:
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Valore Interpretazione

0 Se nella posizione corrente del point-
er non & riconosciuto alcun identifi-
catore

1 se nella pogizione corrente del point-

er & riconosciuto un identificatore di
dato numerico rappresentato in singela
precisione (pointer posizionate all'i-
nizio di un datoc numerico in singola
precisione)

2 se nella posizione corrente del point-
er & riconosciuto un identificatore

di dato numerico rappresentatoc in dop-
pia precisione (pointer posizionato
all'inizic di un dato numerico in dop-
pia precisione)

3 se nella peosizione corrente del point-
er & riconcsciuto un identificatore di
un dato stringa (pointer posizionato

all'inizio di una stringa di caratteri)

4 se il pointer & posizionato alla fine
del file dati esterno

5 se nella posizione corrente del peint-
er & riconosciute un identificatore

di dato numerico non inizializzato
rappresentato in singecla precisiocne

6 : se nella posizione corrente del point-
er & riconosciute un identificatore
di dato numerico non inizializzato

rappresentato in doppia precisione

7 gse nella posizione corrente del point-
er & riconosciuto un identificatore di
dato stringa non inizializzato

Alla variabile num—var & assegnato il numerc di ca-

-

ratteri che compongonc la stringa su cul & posizionatc

il pointer, gquando il valore di num—var , & 3; se il

valore di num-var g diverso da 3, la variabile

num-var . & posta & zero.
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Note

Esempic
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1. 3i osservi che anche se il pointer & posizionato

all'interne 4i una stringa di caratteri, partico-

lari codici vengono riconosciuti come identifica-
tore di inizio dato.

2. Gii operandi num—var2 € pum-var,

Ticare se il file dati esterno

lettura.

-

81 possono speci-
e stato aperto in

Nel programma seguente 1'istruszione WHERE: permette di

leggere e stampare solamente le stringhe di dati che

sono presenti nel file DATI. La funzione multilinea

FNA fa in modo che 1'esecuzione del programma non sia

interrotta quando & raggiunta la fine del file.

LISY
FILE

@18
oaza
B339
Q@48
Qasa
| EAERA
QaEva
agsi=te)
gEIG
818a
H3418
#1306
148
B154
RA1E8
[ShE=15S
84498
S288
B218
Bzz2a
B238
az4p

WHERE

LET C1=8 :
INTERRUFT ENABLE {I.vgv}
FILES DRTI

WHERE :© 1.P.T

IF ©1=1 THEN z4@

IF T=3 THEMN 1a@

IF T=1 THEHN 4£@

IF T=2 THEN 1482

SETH 1. TO P+1

REGE 1.A3%

FRINT "LR PAROLA ";P;"CONTIENE:

GOTO 4@

SETW 11 TG Pz
GOTC 48

SETW 1 TO P++
GOTS <@

DEF FHOLC.L]
LET Ci=1

LET P=8a

LET FH+=8
FHEND

E

EMDI OF LISTIMG

LR PRAROLA 1 COHTIENE: OLIVETTI
LA PHROLA 4 CONTIEME: PEREG

LA PARDLR & CONTIENE: NEW YORK
LA PHROLA t1 CONTIEMNE: ROMA

LR FRROLA &8 CONTIEME: MILANO
LH# PARDOLA 1088 COMTIENE: GINEURA

“IA¥F

-
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Istruzione WRITE:

Funzione

Formato

Azione
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WRITE:

Registrea in un file dati esterno i valori delle e-
spressioni specificate,.

WRITE: file-designator, gg_mge_’éﬂp’ IZ[:;:,::';ZQP] « [EOF line-num)]

dove:

file~designator
& una espressione numerica il cui vaiore, arroton-
dato all'intero pit prossimo nd, indica il designa-
tore di un file (vedi istruzioni FILES e FILE:)

num-exp _
€ una espressione numerica il cui valore 2 regi-
strato sul file dati esternoc specificato con file-
designator

string-exp
€ una espressicne stringa il cui valore & registra-
to sul file dati esterno specificato con file-de—
signator

line-num
¢ 11 numero di linea della istruzione di programma
alla quale viene trasferito il controllo della ese-
cuzione quando 1l pointer del file esterno si trova
alla fine del file

I valori corrispondenti alle espressioni specificate
nell'istruzione dopo file-designator sono registrati
nel file dati esternc identificato dal numero designa-
tore di file nd. I valori sonc registrati dalla posi-

zione indirizzata dal pointer e nell'ordine con cui
sono specificati nell'istruzione.

Se non c'é spazio sufficiente per registrare un date
sul file {sequenziale o ad accesso diretto} 1l'esecu-
zione dell'istruzione WRITE: &4 una segnalazione di er-
rore e l'esecuzione del programma & sospesa, ma i dati
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Note

Esempi
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specificati nell'istruzione prima del dato suddetto
sono registrati nel file esterno. Se & presente 1l'op-

zicne EQF il controllo della esecuzione del programma

passa alla istruzione il cui numerc di linea & speci-

ficato nella opzione stessa e non vi & alcuna segnala-

zione di errcre.

Se il file & sequenziale la prima istruzione WRITE:
eseguita deve essere preceduta da una istruzione
SCRATCH: o APPEND:.

Se il file & ad accesso diretto e si vogliono regi-
strare i dati iniziando da una parcla specificata
del file, l'istruzione WRITE: deve essere preceduta
da una istruzione SETW:.

Se 1'istruzione WRITE: & eseguita dopo una istru-
zicne FILES, FILE:, SCRATCH: (solo file seguenzia-
1i}o RESTORE:, la registrazione sul file inizia
dalla prima parola del file stesso.

nd deve essere maggiore di zero e minore od uguale
al numero di file a cui il programma pus accedere
contemporaneamente, dichiarato con l'istruzione
FILES.

Le costanti stringa devono essere specificate tra
apici (es. "OLIVETTI").

Se il file a cui fa riferimentc l'istruzione & ad
accesso diretto, conviene non specificare come ope-
rando una espressione numerica perché & difficile
prevedere se il risultato ottenuto sara espresso in
singola o doppia precisione (quindi se occuperd 4
od 8 byte sul file esterno). Infatti, solo nel caso
in cui tutti gii operandi della espressione hanno
valori espressi in singola precisione, il risultato
sard espresso in singola precisione. Se invece, an-
che un solo operando della espressione & espresso
in doppia precisione, il risultato della espressio-
ne sard espresso in doppia precisione. 8i ricorda
che il risultato ritcrnato da una funzione numerica
di sistema & sempre espresso in doppia precisione.

Nel seguente esempic i file FILED], FILED2, FILED3,
FILES1, FILES? e FILES3 hanno una lunghezza di allo-
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cazione di 128 byte. Il programma registra nei file
suddetti i numeri da 1 a 32, in singola precisione,
che, poiché occupzno 4 byte ciascuno, richiedono e-
sattamente 128 byte. Dopo l'esecuzione del program—
ma & stampato il contenuto dei file, meno che per i
file FILESZ2 e FILES3 che, del restc, hanno lo stes—
so ceontenuto dei file precedenti,

3199

9185 LE

8118
3128
0138
8148

EMD OF LISTING

FuUM
ook

]
H

et TR

UG, RN A

[ES I S X

wa 4T

e T

RN

- T

Bl
e T

R K

X

iul F
A R

*«WRITEZ

vl 58
FILES FILEDVGFILEDZ FILELE, FILESY:FILESZIFILESS
FoR I=1 10 3 STEP 1

SETW I TO ¢
Fok =1 70 32z STEFP 1
LET H=J
WRITE :1I.RH
5 ATEF 1

TO 37 STEP 4

FORMALLY CORRECT PROGRAM #xsx

g
3
1%
T3
L=
pagt 249 gl
FILEDZ
= + Pl
= =1 ia
15 - 1=
17 13 4
o - <3

;
I
'

o

o
=]
&

A

Ln

Gl Ea o e 2a 0

o]
15
<4
25
39
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2. Il programma sottostante registra le costanti nu-
meriche da 1 a 16 nei file gati dell'esempioc pre-—
cedente. Si noti come le costanti numeriche sono
registrate nei file in deppia precisione {infatti
su 128 byte vengono registrati 16 dati, un dato
ogni due parole, 8 byte del file). Dopo 1l'esecuzio-
ne del programma & stato stampato il contenuto re-
lativo ad ogni file.

LIsY
FILE

2010
8829
8939
89358
8a7e
aace
Ba938
i@
8130
8148

*=WRITEY

FILES FILEDA:FILED2;FILED3;FILES1 FILESZ,;FILES3
FOR I=1 TO 3 STEF 1

SETY 1 TO 1

WRITE :1,1,2,3,%,5,6.7.,8,9,18,11,12,13,14.,135,16

WRITE :1,1.2,3,%4,5,6.,7,8,9,18,11,12,13,14.,15,16

HEXT I

FOR I=4¢ TO & STEP 1%
SCRATCH I

HEXT 1

END

END OF LISTING

RUN

wxxx FORAALLY CORRECT PROGRAM #zxxx

FILED1
2
7
12

FILEDZ2
7
12

FILED3

FILES1
2
7
12

FILESZ
Z
7
iz

FILES3
2
7
12

3 4 N
g 3 : i@
13 14 15
3 4 ]
=] 3 1@
13 14 15
3 o 5
8 3 18
13 14 i3
3 4 3
8 3 1@
13 14 13
3 % 5
B8 9 18
13 14 15
3 4 3
8 9 18
13 14 15
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3. I1

struzicne APPEND: per

le

programma sottostante mostra 1l'impiego dell'i-
aggiungere al file sequenzia-
FILES]1 la -stringa "Manuale generale", J1 file

viene poi letto dallo stesso programma.

CIsT
FILE

gete
=L )3]
BE38
1 B
ae5a
1]
Bove
gosa
88589

*WRITES

FILE=S
REPENRT @1

WRITE :1,"“Manuale generale™
RESTORE 1

FOR I=1 TO 1@ STEP 1

FILESY

READ :1.A% EOF 38
PRINT A%

HERT. 1

END

EME OF LISTING

RUN
wdkok FORMALLY CORRECT FROGRAN ##wx
QLIVETTI
OLIMETTI
Hlanuale generale
4. La routine sottostante mostra come per leggere un

dato in un file ad accesso diretto, dopo averlo re-
gistrato, si deve spostare con 1l'istruzione SETW:
il relativo pointer all'inizio della parola da cui
& stato registratc.

-t

L

*WRITES

-r

LDCL Z@A¥

FILEZ FILED

WEITE . 1."Frimo dato del
SETH 1 TO 1

RERD :© 1.R$

PRINT R3

END

gag s
2818
a8z
a83a
pesa
pasa
aace

File*

END OF LISTING

RUH
%%k FORMALLY CORRECT PROGRHAH mwex
Frimo d4ato d2l Ffile
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5. In questo programma si puB vedere come agisce l'op-
zione EOF in una istruzione riferita ad un file ad
accesso diretto (FILED1) ed in un file seguenziale
(FILES1).

i

- e
i
m—

8818 FILES FILEDT,FILEST
9828 STRARTCH .2
pe3e LET I=@
P48 LET
4858 IF I:z THEN 3@

aged PEINT

876 WRITE :1,4.2.3.,4,5.6,7,58,3,18,11,12,13, 14, 15,16, 1713, 19 EOF Z79
gg3a SETW 1 TO 1

atagd RESTORE - Z

gtz LET
439 LET i=1+1

@t48 IF I»2 THEN 298

138 PRINT

ais68 PRINT

E178 ERINT "Eceo il contenuto del file numero designatorer;I;": "

¥188 FOR J=1 70 47 STEF 1

8138 READ :i.,A EOF Z359

az@@ FRINT &.

Az18 HE=T 3

@Z48 GOTO 258

525@ FPRIMT "Nel File con numers desighnacore™; ]; 'non Yi SOR0 piu~ dati | ¢
BrEE GOTO 138

B2783 PRINT “Nel file con numero designatore™;];"non ci 3%anno piu™ dati!lv
BZod GOTO #8

azda EnD

END GF

oo i
4
13

[0

oo il

Do 01 o [1

[o RN

*WElThLb

I=I+1

i=8

ISTiRG

COf NUMETS dE31903toTe 1 NOR ci s3tanno pau- dati!

COn DUMETe de3isSnatore 2 NoOn Ci stanng piudt dati!

sGhtanute del file numevo designatore

z 3 = 5
T 5 E! =
iz 13 14 15

Hei file Coh DUMETO Jeszighatore 1 non Vi 3&hd piu- dati.

contenuts del fiie nUmeTo Jdesignatove 2

= 3 + 5

v 5 E] 1a

12 13 P4 i5
Hel file con nukero desighnatore 7 non Yi 5000 Fidt dati
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6. Il programma sottostante mostra come si pud aggior-
nare un dato in un file ad accesso diretto (FILEDL)
prelevando i dati dallo stesso file e da un altro
file dati. Per vedere da quali parole dei file so-
no prelevati i dati e come il file FILED] si modi-
fica & stato stampato il contenuto relativo ai sud-
detti file.

EXEC FLPRINT.FILED1

1 2 3 “ 5
& v 3 E 19
11 12 13 14 15
15

END OF PRINT

EREC FLPRIMT.FILEDZ

1 2 3 % 5
= 3 Ej 14
11 13 1% 15
115 i3 13 el
21 23 4 =5
6 28 29 g
31

EHD OF FPRINT

EXEC FLPRINT.,FILEDZ

1 Z 3 a =
5 v 2 E 14
11 12 13 1 15
15 17 1 19 2
21 : 23 x5
ZB 25 3 38
31

END 0OF PRINT

SLD +WRITEY

LIST

FILE *WRITET

B9 FILES FILEERT.FILEDZ:FILED3

G828 SETW 2 70 18

ga3a SETW 3 T4 5

BBed SETW 1 TG 3

BB58 REAL 1.H

Be68 RERD [ 2Z.B

8878 READ 3.0

8888 LET A=H=BsC

Be38 SETW 1 TO 3

2189 WRITE :1.R

a119 END

EMD OF LISTIHG

FUN

sk FORMALLY CORRECT PROGRAM ##x=

EXEC FLPRINT.FILED®

1 188 3 % 5
= : 8 9 iL:
| 1z 13 1% 5
16

ENU OF PRIMY
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